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Dette bladet seles med 2 PC-disketter! 

Mangler diskettene? 

Kontakt din bladforhandler eller ring oss. 

(Gjelder kun løssalg.) 


Kr 69,- 



















Nytt og spennende! 

En stor takk rettes til alle som bidro til 
vår store leserundersøkelse i forrige 
nummer. Vi fikk inn flere hundre svar, 
og hver minste opplysning ble 
omgående dyttet inn i GiGAs super¬ 
computer som har spyttet ut detaljerte 
statistikker og masse røyk siden da. 
Resultatet av denne leserunder¬ 
søkelsen går ikke ubemerket hen, vi 
håper dere alt i dette nummeret har 
lagt merke til flere radikale ansiktsløft¬ 
ninger. Brevspalten er tilbake og flere 
multimedia- og hardwaretester har sett 
dagens lys. Layout, logo og forside har 
alle blitt utsatt for mer eller mindre 
hårreisende overgrep, håper endrin¬ 
gene faller i smak... 

Vi har også gleden av å tilby et gratis 
Internet abonnement med dette num¬ 
meret av GiGA. Har du et modem er 
det bare å kaste seg ut på informasjons 
motorveien, men for å ikke bli 
overkjørt kan det lønne seg å følge 
med i GiGAs surfe guide, hvor vi kom¬ 
mer til å føle nettet på pulsen fre¬ 
mover... 

GiGA AS har også gleden av å presen¬ 
tere et helt nytt blad denne måneden: 
WARP Magazine. Dette er bladet for 
alle spillinteresserte konsoll- og 
PCeiere, lykkeønskninger til redaktør 
Claus Grøvdal overrekkes herved... 


Tonny Espeset 


GiGAs Homepage: 

http://www.giga.no/giga 

E-mail adresse: 

giga@gi.ga . no 

Vi beklager at vi kom litt sent i gang med vår homepage, men 
forsinkelsen skyldes tekniske problemer hos PowerTech. Nå er alt 
i orden, sjekk den ut! Siden oppdateres med hver utgave av GiGA 
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Internet / 3D 
med Web- 
Space! 


SIDE 
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Virtua 
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Utgiver: 
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Vi tar ikke ansvar for eventuelle trykkfeil i bladet. 
Alle vedleggsdisketter og CD-ROM er sjekket med 
det seneste innen viruskillere for både PC og 
Amiga. Hvis det mot all formodning skulle finnes 
virus på diskettene som de beste viruskillere på 
markedet ikke finner, kan vi ikke være ansvarlige 
for dette. 


Test av FX- 
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VEDLEGGSDISKETTER 


Vedleggsdiskett 

07-95 


Hva er det på 
diskettene? 


Bomber 

Et festlig arcade-spill der du må skyte for 
livet, masse action! 

Hocus Pocus 

Nok en klassiker fra Apogee. Du er en 
liten tass som springer rundt og samler 
opp baller, samtidig som en hel hær av 
bøller prøver å gjøre livet surt for deg. 

Calculate 

En helt vanlig kalkulator, men med “pa¬ 
pirrull” som senere kan skrives ut. En ku¬ 
riositet... 

Clock/ Calendar 

Nyttig program som viser klokke og dato i 
form av et hendig lite ikon på skjermen. 



En kalkulator med “papirrull”. 



Bomber - heseblesende action! 



Hocus Pocus er et gjennomført bra spill fra 
Apogee - prøv det! 


Vedleggsdiskettene består 
av det nyeste innen Public 
Domain- og Sharewarepro- 
grammer. Du er derfor 
garantert topp kvalitet, en¬ 
ten det er spill, nytte eller 
undervisning du er opptatt 
av. På de neste sidene pre¬ 
senteres diskettene for 
dette bladet. Det er nå 2 
typer vedleggsdisketter. 
Begge er bare tilgjengelig 
til PC 

1. Vedleggsdiskett 

Følger med bladet hos bladforhan- 
dleren. Her er omtrent halvparten spill 
og resten nytte programmer. 


2. Ekstra diskett med spill 

Denne følger ogse med bladet hos blad- 
forhandler, og inneholder det nyeste 
innen spill og underholdning. 


Hvordan få en diskett 

Hvis du har et begrenset abonnement 
og ikke har fått vedleggsdiskettene, kan 
du bestille disse fra oss. En diskett 
koster da kr 50,- så det lønner seg å 
abonnere med disketter. 

Ring tlf.: 22 60 44 07 eller fax 22 60 
44 94 og bestill den/de du vil ha. Vi 
sender da et innbetalingskort med 
disketten som du kan betale i banken 
eller på posten. 

Porto er inkludert! 


Spilldiskett 

07-95 

The Lost Clown 

Et spill rettet mot den yngre garde. Hold 
dem unna Doom en stund til... 

Krypton egg 

Det er lenge siden jeg har sett et så bra 
paddlewar-spill som dette! Super grafikk 
og lyd, bra spillbarhet og masse bonuser - 
akkurat slik et spill skal være. Prøv det! 

Xatax 

Et svært fengende spill der du styrer et lite 
romskip. Taktikken er svært enkel - skyt 
alt som rører på seg. På alle måter et bra 
spill. 


Alle diskettene er selvfølgelig sjekket 
med det seneste innen viruskillere. 
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CD-ROM vedlegg 


Flere hundre 
Mb med data 


Apache Lor 


Disse titlene er med 

Baldies 

Et noe sært spill med mye humor. Lek 
Gud og ha det moro med dine skallede 
venner... 

Pro Hockey 95 

Hvorfor vente til vinteren med alles fa- 
voritt-skøytesport? Dette spillet gir deg 
sjansen til å gli elegant rundt på isen og slå 
ut tenner, som om du aldri har gjort an- 
net... 

RrainDead 13 

Spillbar demo på Empires Dragon’s Lair- 
lignende spill. Fantastisk grafikk og lyd gir 
deg følelsen av å være med i en tegnefilm. 
Mye humor og bra bevegelsesfrihet gjør 
dette til en tittel å se opp for. Ta en kikk 
på nyhetssidene for mer info... 


Paint Shop Pro 3 

Dette kjente bildebehandlingsprogram- 
met for Windows har nå kommet i en ny 
utgave, med en mengde nye funksjoner. 
Det beste tegneprogrammet på share- 
warefronten? 

NBA Live ’95 

Endelig kan du spille basketball i NBA 
uten å måtte være 2.30. En spillbar demo 
av det beste basketballspillet for PC, laget 
av Electronic Arts. 

Kingdom - The Far Reaches 

Du er eneste overlevende i din slekt, og 
det er din oppgave å beseire den onde 
herskeren som har utryddet familien din. 
En spillbar demo fra Interplay, med 
mange tegneserieinspirerte elementer. 

1942 Pacific Air War 

En klassiker! I selve spillet kan du fly en¬ 
ten japanske eller amerikanske fly for å 
prøve å påvirke historiske hendelser.... 


Apache Longbow simulerer verdens frem¬ 
ste kamphclikopter på en måte ingen 
noen sinne har sett maken til. Dette er så 
nytt at det ikke finnes noen spillbare de- 
moer enda, men ta en titt på de råe ani¬ 
masjonene fra spillet og gled deg... 

Hi-Octane 

Et billøp i fremdden er ingen spøk. Kuler 
suser om ørene og raketter eksploderer 
rundt deg, du får et svare strev med å over¬ 
leve - klarer du også å komme først i mål? 
Grafikken i dette spillet er grensespren¬ 
gende. Med en Pentium får du det riktige 
suget i magen. Svært spillbart, prøv det! 

I tillegg vil du også finne løsningen til 
Doom 2 samt en rekke hjelpetekster på 
hvordan du skal unngå minneproblemer 
og andre vanskeligheter i forbindelse 
med installasjonen av programmene. 





Giga Interaktiv TV 


7 kanaler med det siste av multimedia 
underholdning. Et alternativ til NRK og 
TV2? 


Denne gang har vi mye snacks å by på! 
En test av et nytt videokort hvor du kan 
se kvaliteten med dine egne øyne, flere 
virkelig imponerende 3D animasjoner 
laget med Silicon Graphics’ maskiner og 
mange nyheter presentert med råe 
videoer! Sjekk den ut! 



For å starte menyen på CDen skriver 
du GIGACD fra CDens DOS prompt. 


For å kunne kjøre DOS-menyen, bør du 
ha installert en musdriver i DOS. Se i 
manualen for musa hvis du lurer på 
hvordan dette gjøres. Du kan 
bruke disse hurtigtastene. 


For å kunne kjøre animasjonene på 
CDen, må du ha installert Quicktime. 
Denne Finnes på CDen. 


Virker ikke? 


Vi har prøvd ut CDen på flere maskiner 
med forskjellige oppsett, og alle pro¬ 
grammene fungerer. Vi kan ikke garan¬ 
tere at programmene skal kunne virke 
på alle konfigurasjoner, og får du prob¬ 
lemer MÅ du lese tekstfilen til det ak¬ 
tuelle programmet. Husk at lyden må 
settes opp manuelt for ditt lydkort og at 
du må ha musdriver i DOS for at 
menyen skal virke. Står du helt fast, 
prøv å kontakte softwarehuset som har 
gitt ut programmet. GiGA har 
dessverre ikke kapasitet til å svare på 
spørsmål angående installasjonsproble- 
mer. CDen er gjennomsøkt av de aller 
nyeste viruskillere, men om det mot all 
formodning skulle ha kommet med et 
virus kan vi ikke stå ansvarlige for det. 


GiGA-TV inneholder mye spannende. Bl.a. 
en animert boksekamp, signert Silicon 
Graphics. 
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5 Minutter 


OK. Nok moro. På tide å 
sette svømmeføttene på hyl¬ 
la og investere pengene fra 
sommeijobben i sobd un¬ 
derholdning. Bjørn Tore 
Øren tar deg pent i 1 anken, 
og viser fram høstens’ at¬ 
traksjoner. 


The Dig er et prestisjeprosjekt for Lu- 
casArts - Designet av Steven Spielberg, 
med spesialeffekter av Industrial Light 
and Magic, og dialog av Orson Scott 
Card. 

For godt til å være sant? Tja, nesten. 
Denne utgivelsen har vært utsatt flere 
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ganger enn varig fred i Bosnia, og så 
lenge ut til å være helt skrinlagt. Men et¬ 
ter lange forhandlinger med 
Stoltenberg, Bildt og Espeset i Zurich, 
viste LucasArts fram et nesten ferdig 
produkt på ES messen. - Og The Dig så 
ut til å kunne innfri forventningene. 
Spillet’s historie omhandler tre astro¬ 
nauter som, idet de lander på en aster¬ 
oide, teleporteres til en fremmed ver¬ 
den. Denne mystiske planeten befolkes 
av spøkelsesaktige vesener som, hvis jeg 
ikke tar mye feil, truer Jorda’s eksistens 
på en eller annen måte. Grafikken hold¬ 
er uhørt kvalitet, lyden er stemningsfull, 
de animerte sekvensene spiller i Elitese¬ 
rien - og GIGA kommer med en full test 
i løpet av høsten. 



Braindead 13 er neste på plakaten 
fra Readysoft, produsenten av tegne- 
filmaktige spill som Dragon’s Lair og 
Space Ace. Selskapets tidligere forsøk 
har hatt genial grafikk men, helt sikkert 
på grunn av en oversikt, vært kjemisk 
renset for spillbarhet: Møt monster-Vri 
joystick mot høyre-Dø-Start spillet på 
nytt-Vri joystick mot venstre-Drep mon¬ 
ster. Omtrent like interaktivt 
som å spise popcom 
mens du ser på Car- 
toon Channel. 

Denne gang, sver¬ 
ger en gråtkvalt tals¬ 
mann, får spilleren 
lov til å være med i 


handlingen han også. 
Spillet har fri bevegelse, 
ordentlige puzzles og 
lang holdbarhet, sam¬ 
tidig som den flytende 
tegnefilm-stilen fra 
tidligere er beholdt. 

Braindead’s noe søkte 
handling plasserer deg i skoene til 
Lance, en datareparatør, som er tilkalt 
for å fikse terminalene i et spøkelseshus. 
Derfra blir det hele enda mindre sam¬ 
menhengende, og involverer en dverg 
med kjøttøks, vampyrer og onde mester- 
hjemer på sprit. 

Høres lovende ut, spør du meg. 


å 


Nyheter 


Å 



Det er 
ikke 
alltid 
lett å få 
plass til 
spill¬ 
barhet, når 
grafikken sit¬ 
ter i førersetet. 

Franske Cryo - pro¬ 
dusentene av Drag¬ 
on Lore og 

MegaRace, vet alt om 
dette. Denne gang 

prøver de lykken med Aliens: The 
comic Book Adventure, et spill 


som har vært under utvikling siden 
tidlig ’94, og ser mer enn lovende ut. 
Filmene’s dystre stemning kombineres 
med den enda mer dystre tegneserien, 
og resultatet er like muntert som en 
gjennomsnitts epidemi - Ikke forvent 
deg pastellfarger og dagslys fra denne 
utgivelsen, men håndtegnede monstre 
i skygger av grått og flott sVGA grafikk 
på animerte sekvenser. Disse 
sekvensene kommer, for eksempel, 
når noe river deg istykker og legger 
egg i kadaveret ditt. Drøm søtt. 


Haasta La Veesta, baby! - Nok en 
sjanse til å spille mannen med den rare 
aksenten og det lange navnet, i Bethes- 
da’s Terminator: Future Shock. 
Giga gir 500 mill. i umerkede Slo- 
vakiske sedler til førstemann som gjet¬ 
ter om spillet er, A) En Doom-klone, 
B) En Doom-klone eller C) En Doom- 
klone. 





6 


GiGA ■ nr.7 ■ september 95 






























BEDRE, RASKERE, BILLIGERE ... 

IDV COMPUTERS, ET KVALITETS¬ 
PRODUKT OGSÅ FOR DE KRESNE! 


IDV 486DX4-100 PCI 
Multimedia-PC 

14" Acer monitor 

425 MB Harddisk, 8MB ram 

Diamond Stealth SE 1 MB skjermkort 

CD-ROM dobbelspeed 

16bit lydkort SB16 komp., 8W høyttalere. 

The 1995 Grolier Multimedialeksikon på CD 

MS Dos 6.22 og Windows 3.11 

12.500,- 

Inklusiv IVIVA og fri frakt! 10163,- eks. mva 


Hvorfor velge IDV? 

IDV Computers - Nå og i framtiden! 

IDV PC'er er produsert for å oppnå topp- 
resultater- Uansett hvilke applikasjoner du kjører. 
Alle modeller benytter det nyeste og beste på 
markedet, og har gode utbyggingsmuligheter. 

3 års garanti! 

Som en ekstra trygghet for deg, leveres IDV PC'er 
med 3 års full garanti. 

Gratis telefonsupport! 

Industridata Vest gir deg fri support på IDV 
PC'er i hele produktets levetid. 


IDV 486DX4-100 PCI 

- 425MB harddisk 

- 4MB ram 

- Diamond Stealth SE 1MB DRAM, PCI 

- Enhanced IDE harddiskkontroller 

- 2x 16550 ser. for høyhastighets modem 

- 1 paralell (ECP og EPP) 

6.980,- 

Inklusiv MVA og fri frakt! 5675,- eks. mva 

Tillegg: 540MB Harddisk 200,- 

850MB Harddisk 600,- 

4MB RAM, totalt 8MB 1300,- 


Norges billigste 

på Multimedia! 

- 4x Speed cd-rom 

- 2x Speed cd-rom 

- 16bit Lydkort 

- 16bit Lydkort 

- 80W høyttalere 

- 8W høyttalere 

- CICIA; 3000 

-The Grolier95 

Sharware pro¬ 

MM-leksikon CD 

grammer forwin. 

- Monterings video 

2 . 990 ,- 

1 . 490 ,- 


IDV Pentium-Triton 

Prosessor 

Kan benytte 75 - 200 MHz Pentum prosessor og 
kan oppgraderes med P6 overdrive prosessor. 

PCI chipset/ BIOS 

Intels hurtige PCI Triton chipset og AMI Rash 
BIOS, støtter Windows 95 - Plug and Play. 

Memory 

8MB ram (max 128MB). 4 stk. 72-pin simm- 
sokkler. Støtter EDO ram, som gir 5% bedre 
ytelse. 

Cache 

256k cache (max til 1Mb), kan benytte 256k eller 
512k Pipelined burst cache moduler som gir 10- 
15% bedre ytelse. 

Grafikkort 

ATI Graphics Xpression Mach64 1MB Dram. 

Andre spesifikasjoner 

540 MB harddisk. 

Integrert EIDE kontroller PI0 mode 3 og 4. 

2 ser. (16550 uart), 1 par. (ECP, EPP). 

4 PCI kortplasser (3 ledig). 3 ISA kortplasser. 

P75 MHz, 8MB, 540MB 11 200,- 

P90 MHz, 8MB, 540MB 11 800,- 

P100 MHz, 8MB, 540MB 12 900,- 

P120 MHz, 8MB, 540MB 15 800,- 


Printere 

Canon, HP, Epson, Star 

Ring! 

Modem 

Microcom 28.8 V.34 

2250,- 

US Robotics Sportser V.34 

2390,- 

Oppgradering, Tilleggsprod. 

Hovedkort 

Ring! 

Intel 486DX2-66 5V 

935,- 

AMD 486DX4-100 3.3V 

995,- 

Intel 486DX4-100 Overdrive 

1990,- 

Pentium 75MHz 

2310,- 

Pentium 100MHz 

3990,- 

Iomega 250MB Backup int. 

1095,- 

Iomega 680MB Backup int. 

1890,- 

1 MB 30pin 

350,- 

4MB 72pin 

1350,- 

8MB 72pin 

2590,- 

16MB 72pin 

4400,- 


Multimedia/Joystick 

Sound Blåster 16 VE 

980,- 

SB16 kompatibelt lydkort (bra lyd) 

750,- 

Sound Blåster AWE32 VE 

1790,- 

Diverse SCSI CD-rom 1/2 pris 

Ring! 

Toshiba 4x, 150ms, 256k, IDE 

1790,- 

Toshiba 4x, 150ms, 256k, SCSI 

1990,- 

Toshiba 4,4x(660kb), 135m, SCSI 

2790,- 

80W høyttalere m/ int. forst og pow. 

675,- 

WingMan 

360,- 

WingMan Extreme (Thrust. komp.) 

495,- 

Thrustmaster F-16 FLCS 

1595,- 

Thrustmaster WCS Mark-ll 

850,- 

Gråvis Phoenix 

1595,- 

Monitorer 

14" Acer, overscan 

1990,- 

15" ADI, overscan, pros. 

2600,- 

15" ADI, overscan, pros. 

3400,- 

17" ADI, overscan, pros. 

6490,- 


Sett samen din egen konfig. 
Tilleggspriser ved kjøp av 
IDV 486-PCI eller Pentium 

OS/2 WARP Norsk 

590,- 

MS-DOS 6.22/Win.fw 3.11 N 

870,- 

MS-WORKS 3.0 Norsk 

500,- 

NB! Tillegg IDV-486 PCI 

540MB harddisk fra 425MB 

200,- 

4MB totalt 8MB 

1300,- 

ATI Graphics Xpression 1MB 

255,- 

NB! Tillegg IDV-Pentium 

850MB harddisk fra 540MB 

400,- 

1260MB harddisk fra 540MB 

1350,- 

8MB ram, totalt 16MB 

2590,- 

24MB ram, totalt 32MB 

5990,- 

ATI Graphics Xpression 2MB 

495,- 

ATI Winturbo 2MB VRAM 

1300,- 

ATI Gr Pro Turbo 2MB VRAM 

1760,- 



Enhanced 

IDE 

425MB Conner 

1198,- 

540MB Maxtor 

1398,- 

850MB Maxtor 

1798,- 

1260MB Maxtor 

2750,- 































N YH ETER 


00 



Games Workshop har i årevis produsert 
glimrende brett- og rollespill; det 
britiske selskapet står bare tilbake for 
TSR når det gjelder antall solgte drager, 
alver og romskip. På høy tid, med andre 
ord, at noen overførte deres mest kjente 
titler til PC - Og med Fantasy Battles, 
et bestselgende strategispill, gir Mind- 
scape oss den første av seks lisenserte ut¬ 
givelser. 

Ved spillets begynnelse leder du en 


håndfull tvilsomt utstyrte leiesoldater. 
Ved å utføre oppdrag må du bygge opp 
denne styrken til en maktfaktor, med 
platerustninger, kavaleri og kamperfar- 
ing. -Underveis får rivaliserende leiesol- 
dat-tropper og den onde Chaos-hæren 
unngjelde for dine taktiske ferdigheter. 

Mindscape lover intelligent motstand 
og imponerende 3D-grafikk gjennom 
hele spillet. Vi spisser spydene våre, og 
venter i spenning. 


Nyheter 


Multimedia i bokhandelen 

Frem mot juletider kommer alle Libris- 
bokhandleme til å få egen hylle med 
multimediatitler fra Microsoft. Bu¬ 
tikkene skal i tillegg ha datamaskiner 
hvor kunden kan prøve en av de over 
55 titlene Microsoft planlegger å legge 
ut i bokhandlene. Alle de mest pop¬ 
ulære titlene kommer i butikkene over 
hele landet, som f.eks Wine Guide, An- 
cient Lands, Cinemania, Bookshelf, 
Encarta, Dangerous Creatures, Space 
Simulator osv. Microsoft forventer at 
salget vil gå strykende fordi mange 
flere ‘vanlige’ og dataukyndige men¬ 
nesker er innom en bokhandel enn en 
databutikk. Det skal også bli mulig å 
ringe opp butikkene, og prøve titlene 
hjemmefra via et vanlig modem 

(feg) 


HP DeskJet 850C 



Hewlett-Packard har kommet med en 
ny skriver som de mener skal lede 
blekkmarkedet frem mot enda bedre 
utskrifter og høyere kvalitet. Den nye 
skriveren har innebygget en egen 
RJSC-prosessor og 1Mb RAM, den kan 
koples til både PC og Macintosh. Kan- 
tutjevning, pigmentert sort blekk og 
HPs egen ColorSmart teknologi i dri¬ 
verne leveres som standard. Skriveren 
klarer 600x600 DPI i sort og 300x300 
DPI i farger. 

HP har fått resultater fra blekk- 
laben sin og 850C har små svarte pig¬ 
menter i det sorte blekket som skal 
sikre bedre holdbarhet og gi en enda 
mørkere svart farge. Fargeblekket er 
også forbedret, og 850C kan blande 
fargene i hvert enkelt punkt slik at 
fargeutskriftene blir betraktelig 
skarpere, og Hewlett-Packard påstår at 
fargegjengivelsen er nær fotorealistisk. 

Hastigheten er maksimalt 6 sider i 
minuttet i sort og 2 sider i minuttet i 
farger. Prisen ligger rundt seks tusen. 



FBI i Stavanger 

Nå har også Stavanger fått sitt eget 
lokale hvor du kan skyte kameratene 
dine med laserpistoler. Senteret, som er 
inspirert av det populære Megazone i 
Oslo, hadde en del oppstartsproblemer 
hvorbl.a. dataanlegget ikke fungerte. Et¬ 
ter eksperthjelp fra USA og nesten tre 
ukers utsatt åpning ble problemene løst 
og senteret trekker nå flere og flere. 


Prøvelksenes tid er likevel ikke over for 
FBI Center, lokalpolitikerne vil ha stedet 
stengt fordi den stakkars følsomme ung¬ 
dommen sikkert kan ha vondt av å leke 
krig. Politikerne har foreløpig ikke kun¬ 
net finne noen lov som gjelder slikt, 
men de leter febrilsk. 

Et lite minus at det er for mange i 
lokalet samtidig, om dette blir bedre blir 
opplevelsen perfekt, (feg) 
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TITLES 

ClJ* 


10 CDer med 16 titler. TILBUD! 
Alt innen topp spill, underholdning, 
musikk, atlas mm. for kun kr 


Markedets BESTE analogel ^joystick! 

Best i test i flere utenlandske blader! 

Gråvis Analog PRO 


2 PC gamepads + spillet NHL Hockey 95 

Dette følger med: 


Wl 


100 disketter 3,5" HD 3,5” kr 435,- 

Diskettboks til 240 disketter. Stablevennlig kr 275,- 

TILBUD! 100 disketter + diskettboks til 240 kr 595,- 


■ 2 Gråvis PC GamePads tø 

■ 1 Joystick Y Kabel 

■ NHL Hockey 95 på CD-ROM 

Nå kan din PC trylles om 
til en videospillmaskin. 

GamePad er kompatibel med alle PC spill! 




PC gamepad + spillet FIFA Soccer 

775 , 




Løs GamePad kr 325, 


..... SoccÉR 


De nyeste og 
beste CD-ROM 
spillene til PC! 


Full 

Throttle 

CD-ROM 


Mortal 
Combat 2 
CD-ROM 

k,449,- 

Stone 

Prophet 

CD-ROM 

k,459,- 

Jungle 

Strike 

CD-ROM 

kr 389," 


fl NBA 


NBA 
Live 95 
CD-ROM 

k, 569,- 


Virtual 

Pool 

CD-ROM 


HELP! 

COLLECTION 

11 PC spill på CD-ROM 


CivilWar 

CD-ROM 

kr 459j" 


■ Dune 2 

■ Fl Racing 

■ Push Over 

■ The Humans 

■ ProTennisTour 

■ Prince of Persia 

■ Super-VGA Harrier 

■ Leader Board Golf 

■ Pinball Dreams ■ Sherlock 
Holmes ■ Bonus: Jack in the 

fflulMmedia 
HOT SHOP 


Maridalsveien 9 A 
0178 Oslo 00 . _ 

Ordretelefon 22 bO 47 t>3 






















































TEMA 


Programmering av batch-filer 


Som PC-brukere har vi alle 
til felles å ha slitt med gjen¬ 
stridige config.sys og au- 
toexec.bat-filer, mens vi 
med patos har avskreket ni 
navn på djevelen. Det ir¬ 
riterende er jo at slike prob¬ 
lemer alltid oppstår når det 
er som mest ubeleilig. Når 
man akkurat har skaffet seg 
siste interaktive skrik fra 
spillhylla, gir man som of¬ 
test f**n i hvorfor ting ikke 
virker - man vil spille, og 
man vil spille med en gang. 

D erfor lærer mange av oss aldri mer 
1 enn hva vi minimum trenger for 
å få spill og programmer til å 
virke - og det i smertefulle rykk og napp. 
Ironisk nok kan man spare mye tid og 
svette ved å sette seg skikkelig inn i tin¬ 
gene. Å programmere egne batchfiler er 
ikke spesielt vanskelig, men vil redusere 
dødtiden du tilbringer med å taste inn 
lange og alltid-umulig-å-huske-helt-riktig 
kommandoer. Videre fører lærepros¬ 
essen uvegerlig med seg endel 
kunnskaper om maskinen og dens bruk¬ 
sområder, og du vil snart være en strut¬ 
tende ring av selvtillit i omgangen med 
din PC. 

Alle batchfiler bærer signaturen .bat, 
og er praktiske idet de kan utføre en serie 
DOS-kommandoer. Som eksempel på 
nytteverdien kan nevnes autoexec.bat, 
som vanligvis brukes til å lade inn mus- 
driveren, konfigurere CD-ROM spilleren, 
angi søkebane for harddisken osv. Det 
ville mildest talt ha vært uhensiktsmessig å 
ordne alt dette manuelt hver gang man 
startet maskinen, og det er nettopp evnen 
til å rasjonalisere denne typen rutinear¬ 
beid som gjør batchfila til menneskets 
beste venn. 

For å lage og redigere batchfiler bruker 
man MS-DOS Editor. Skriv EDIT fra kom¬ 
mandolinjen og les bruksanvisningen 
dersom du ikke kjenner dette program- 
met fra før. Det kan også lønne seg å lage 
en egen katalog for filene, og føye denne 
til søkebanen (path’en). 

Min første batchfil 

Sett at et spill ikke virker sammen med 
min vanlige musdriver, men går betydelig 
raskere med Smartdrive installert. Fila 
spill.bat ordner dette: 

ØECHO OFF 

C:\M0USE1\M0USE /OFF 


C:\M0USE2\M0USE 

LH /S C:\DOS\SMARTDRV.EXE 2000 

CD\SPILL 

SPILL.EXE 

@ signaliserer at den påfølgende kom¬ 
mandoen ikke skal vises på skjermen, 
mens ECHO OFF medfører at resten av 
kommandoene heller ikke vises. Dersom 
hver kommando skal vises, virker det ikke 
bare forvirrende, men sinker også ut¬ 
førelsen av prosedyren noe. Parame¬ 
terene her er tilfeldige, men prinsippet 
forblir det samme. 

IF... GOTO-argumenter 

Foruten å utføre vanlige DOS-komman¬ 
doer, tillater litt enkel programmering 
deg også å la batchfila gjøre noe mer 
kompliserte man øvre. Argumentet IF kan 
sjekke gitte betingelser, mens GOTO lar 
deg gå til en passende prosedyre. 

Etter den innlagte pausen, sjekker pro- 
grammet bek.bat under om «a:» inne¬ 
holder katalogen backup med tilhørende 
filer. Dersom denne betingelsen møtes, 
utfører programmet rutinen bek, som i 
dette tilfellet oppdaterer en tidligere 
backup. Dersom betingelsen ikke møtes, 
gir programmet en feilmelding og avslut¬ 
ter prosedyren. 

ØECHO OFF 

ECHO Sett inn backup disketten i A: 
ECHO. 

PAUSE 

IF EXIST A:\BACKUP\*.doe GOTO BCK 
ECHO Feil diskett! 

GOTO SLUTT 
: BCK 

REPLACE /U C:\WP51\D0K\*. doe 4 
A:\BACKUP 

REPLACE /A C:\WP51\D0K\*. doe 

A:\BACKUP 

CHKDSK A: 

:SLUTT 

(-* = Alt på samme linje) 



Utskiftbare variabler 

Foregående program er noe restriktivt, 
idet det kun foretar backup av et gitt sett 
filer. Vi kan gjøre et program mer fleksi¬ 
belt ved å bruke variabler. Disse innføres 
programmet ved at man skriver de etter 
filnavnet på kommandolinjen: 

C:>filnavn varl var2 

"Varl" erstatter variabelen %1, mens 
M var2" blir %2. Vi skal se på hvordan dette 
kan benyttes i backuprutinen bck2.bat: 

ØECHO OFF 

IF "12" == "" GOTO FEIL 
IF EXIST A:\%2\*.* GOTO BCK2 
IF NOT EXIST 11 GOTO FEIL2 
MD A:\%2 
: BCK2 

REPLACE /U 11 A:\%2 
REPLACE /A 11 A:\%2 
GOTO SLUTT 
: FEIL 

ECHO Manglende parameter(e) prøv 
igjen! 

GOTO SLUTT 
:FEIL2 

ECHO Kildekat. er tom eller finnes 
ikke! 

:SLUTT 

I første linje sjekker programmet %2. 
Dersom denne er tom, mangler program¬ 
met tilstrekkelig informasjon, og 
feilmelding gis. Ellers gir følgende kom¬ 
mando samme resultat som bck.bat: 

C:>bck2 c: \wp51\dok\* .doe backup 
Menyer med CHOICE.COM 


Som en siste attraksjon vises her hvordan 
programmet CHOICE kan brukes til å 


—- 


GIGAs GRISEFINE 

: GO MENY 

_ 

A Windows 3.1 

F. 

Day of the Tentacle 

i 

WordPerfect 5.1 

G. 

Warlords II 

C. 

Backup av tekstfiler 

H. 

Hammer of the Gods 

D. 

Defragmentering av HD 

I . Doom 11 

E. 

Lotus 1-2-3 

J. 

Stone Prophet 


—f- Trykk ønsket 

valg —«T- 


Etter å ha feid igjennom dette lynkurset i batch programmering kan du lage like lekre 
menyer som denne. Vel - nesten... 
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lage en meny. CHOICE lar deg sette opp 
en liste over gyldige tastetrykk, og re¬ 
turnerer en såkalt errorlevel(EL) til pro- 
grammet når den mottar ett av disse. 
Første prioritet på listen returnerer ELI, 
andre-pri. gir EL2 osv. IF lar deg sjekke 
hvilken EL-verdi som returneres, dog 
bare i fallende rekkefølge. Meny.bat gir 
fire valgmuligheter, og programmet får 
følgende utforming: 

:MENY 
@ECH0 OFF 
CLS 

ECHO A WordPerfect 5.1 
ECHO B Backup av tekstfiler 
ECHO C Defragmentering av HD 
ECHO D Tilbake til dos 
ECHO. 

CHOICE /C:ABCD /N Trykk ønsket 
valg 

IF ERRORLEVEL 4 GOTO SLUTT 
IF ERRORLEVEL 3 GOTO DEFRAG 
IF ERRORLEVEL 2 GOTO BACKUP 
IF ERRORLEVEL 1 GOTO WP 
: WP 

CD\WP51 
WP 

GOTO MENY 
:BACKUP 
CALL BCK 
GOTO MENY 
:DEFRAG 

C:\DOS\DEFRAG C: /F /SN 
GOTO MENY 
:SLUTT 
CLS 
CD \ 

ECHO Les GiGA! 

Denne artikkelen er langtfra ment å være 
uttømmende på emnet, men mer som en 
innledning for førstereis-gutter. Utfyl¬ 
lende info. kan fås både fra HELP-rutina i 
DOS og DOS-manualen. Det er også verdt 
å merke seg at rutinene er skrevet for MS- 
DOS 6.0, og at senere versjoner innehold¬ 
er flere kommandoer. Enkelte program¬ 
pakker, som f.eks. Toolkit og Norton Util¬ 
ities, bringer også med seg endel tilleg- 
gskommandoer som utvider bruksom¬ 
rådet for batchfiler. 

Til slutt kan nevnes at enkelte av de foran¬ 
nevnte rutinene er vanskeligere å forklare 
enn de er å forstå ved litt prøving og feil¬ 
ing. Dersom noen av kommandoene virk¬ 
er vriene eller uklare, bør du teste 
mekanikken i disse for seg før du prøver å 
bruke de i et program. Lykke til! 


Bestill disketter direkte fra importør, 

og spar fordyrende mellomlegg. Våre produkter tilfredsstiller de 
strengeste krav, ifølge: ISO 9000, ANSI & ECMA. 

3,5" MF - 2 HD IBM Formatted Computer Floppy Diskettes 
- Premium Grade 1 Quality - Livstidsgaranti. 

(Vår leverandør leverer til storprodusenter innen software, som: 

ICL Software Logistics, Discopy labs, Citybank N. A.) 

Spesialgaranti: 

Oppdages feil ved en diskett, blir denne erstattet med fire nye, 
som sendes kunden straks og uten omkostninger for kunden. 

Ring og bestill på tlf./fax. 37 02 27 42 

WORLD VIDE IMPORT AVD.DATA. 


SJEKK VÅRE TILBUD FØRST!! 


PC 

REC. Office, 486 DX4/100 Mhz 

■ 14" Skjerm 

■ 8 MB RAM 

■ 425 MB Harddisk 


■ Gunstig pris 


Norske Hintbøker 


Beneath a Steel Sky 98,- 

Bioforge 98,- 

Gabriel Knight 98,- 

Kings Quest VII 98,- 

Legend of Kyrandia 2 (Hand of Fate) 98,- 
Legend of Kyrandia 3 98,- 

Sam&Max hit the Road 98,- 


Vi leverer alle typer spill og alt innen hardware 


EC#lnA MALMVEIEN 3D 

Bata 4629 Kristiansand 
TLF. 38 03 32 64 / FAX. 38 03 21 89 


Vi tilbyr lave priser, 
punktlig levering, 
oppfølging og per¬ 
sonlig service 


Visste du at... 


Visste du at MOVE ofte går så lynende 
raskt fordi filene ikke flytter seg fysisk 
på harddisken, men bare blir tilordnet 
en ny katalog ? 


Visste du at... 


Du kan lage en batfil som automatisk 
sletter alle filer i en katalog, uten å 
spørre først. 

ECHO Y|DEL *.*>NUL 

Lagre fila som DELALL.BAT. Vær 
forøverig forsiktig med bruken av 
denne fila, og husk at DOS har den in¬ 
nebygde kommandoen UNDELETE... 
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TEMA 


Programmering 


Mange mennesker føler at 
programmering kun er for 
innvidde nerder, og fore¬ 
trekker heller å bruke mask¬ 
inen til andre, mer 
dagligdagse, oppgaver. Men 
sannheten er at å program¬ 
mere ikke er noen hek- 
sekunst. Man kan uten prob¬ 
lemer lage programmer av 
bra kvalitet etter kort tid, 
det vanskeligste er å finne ut 
hvor man skal begynne. Her 
gir selvsagt GiGA en 
hjelpende hånd... 

H vorfor skal man forresten i det 
hele tatt bry seg med å program¬ 
mere? Finnes det meste ikke alt 
på markedet, og det med en mye høyere 
kvalitet enn man kunne drømme om å 
produsere på gutterommet? Slik jeg ser 
elet er det mange gode grunnen Det er 
kreativt, utfordrende, lærerikt og kan fort 
bli innbringende! Det er stor etterspørsel 
etter nye programmer/spill, og via Inter¬ 
net kan du nå hele verden med dine 
kreasjoner! 

Hvor skal man begynne? 

Først av alt må man vite hva man er lysten 
på å lage. Er det et tegneprogram, en 
database eller kanskje en Doom klone? 
Skal du lage programmet for DOS eller 
Windows? For hvert av disse alternativene 
finnes det et programmeringsspråk som 
passer best, men for å lære seg gmnn- 


lcggende programmering blir ofte Basic 
foretrukket 

Basic er et såkalt høynivåspråk, en beteg¬ 
nelse som betyr at hver linje i program¬ 
met kan få maskinen til å gjøre mye på en 
enkel måte. Du trenger for eksempel bare 
å bruke kommandoen «print» for å skrive 
ut tall og bokstaver til skjermen, uten at 
du behøver å bekymre deg noe over 
nøyaktig hvordan dette gjøres internt i 
maskinen. Basic lar deg skrive et utvalg av 
enkle kommandoer på Engelsk, som så 
oversettes av maskinen til dens eget språk 
og utføres. Ulempen med Basic er at pro¬ 
gram skrevet i dette språket ofte blir 
rimelig trege. Få kommersielle program¬ 
mer er skrevet i Basic. 

Pascal er et annet høynivåspråk, men det 
ligger noe tettere inntil maskinens eget 
språk og er derfor tilsvarende fjernere fra 
vårt eget Noe mer kryptiske kommando¬ 
er kan virke litt avskrekkende på nybegyn¬ 
neren, men det er slett ikke så vanskelig å 
komme inn i om man først tør å prøve. 
Pascal har vært inngangsporten for mang 
en programmerer, og er i motsetning til 
Basic et rimelig kraf tig språk som gir raske 
programmer. Pascal er populært og det 
finnes mange programeksempler på In¬ 
ternet og BBSer i dette språket. 

C er et språk for den viderekomne og 
man må programmere en stund i dette 
før man får med seg alle detaljene og mu¬ 
lighetene det har å tilby. Byggeklossene 
språket består av er ikke mange og heller 
ikke kompliserte, men man kan utvide og 
skreddersy det etter eget ønske. Dette er 


Å 


Av: Tonny Espeset 


et svært populært språk blant dagens pro- 
grammerere, og enorme mengder pro- 
gramcksempler for hva det skal være 
finnes tilgjengelig. De aller fleste kom¬ 
mersielle programmer er laget i C, selv 
avanserte? spill som Doom og Descent. 

Assembler, eller maskinkode, er et såkalt 
lavnivåspråk, som betyr at man progr am¬ 
merer programmene sine ned til minste 
detalj og styrer nøyaktig hva mikroproses¬ 
soren skal foreta seg til enhver tid. Dette 
er en nitidig oppgave, og krever svært god 
forståelse av datamaskinens oppbygning. 
Fordelene med å programmere i assem- 
bler er at man da ved siden av å ha full 
kontroll over datamaskinen også kan lage 
uhyre raske programmer. Det er sjelden 
at et program lages 100% i assembler. 
Maskinkode benyttes vanligvis kun i deler 
av programmet hvor det er viktig at ting 
skal gå raskt. Man kan kombinere assem- 
bler med både Basic, Pascal og C på en 
grei måte, noe avhengig av hvilken pro- 
grammeringspakke du kjøper. 

Hva trenger man for å starte? 

Det er riktig at du har en rimelig kraftig 
PC når du utvikler programmer. Pros¬ 
essen med å oversette programmene du 
har skrevet til et språk som maskinen 
forstår (såkalt kompilering) er komplisert 
og tar gjeme lang tid, spesielt om du 
bruker C. For hver gang du har gjort en 
endring i programmet og du ril sjekke om 
alt fungerer som det skal, må det kompil- 


Fd-~—— 


File jidit gearch View Project | 




tut FAR PASCAL LlbHain( HIN 
WOR 
£ 


Add watch... 

Add breakpoint... 


Evaluate/Modify.. 

tnsped... 


// Borland C++ - (C) Copyzrc 

// 

// windows HEILO WORLD - 

tfdefme STRICT 
#mclude <»mdo«s.h> 
gpragma hdrstop 
#include <stdlib.h> 

#inc lude otring.h> 


LRESULT CALLBACK export WndProc( HWND hWnd, UII 

tfPARAM vParam, 


Step over 
Irace into 


F8 

F7 


Toggle breakpoint F5 

Ond execution poini 

Pause program 

Te r min ale program Ctrl*F2 


Ctri+F5 


Ctrl+F7 



m. 


Load symbol teble.,. 


DESCRIPTION 

EXETYPE 

CODE 

DATA 

HEAPSIZE 


05\examples\windows\dlldemo\t 


J 



L 


BITHAP 

' C++ Bitmap DLL for Windows' 
WINDOWS 

PRELOAD HOVEABLE DISCARDABLE 
PRELQAD HOVEABLE SINGLE 
1024 


class Hain 

{ 

public: 

statlc HINSTANCE hlnstance; 
statle HINSTANCE hPrevInstance; 
statlc lnt nCmdShow; 
statlc lnt HessageLoop( vold ); 

i •. 


0 whello [.exe] 

I-QI _ 

1 -Q wheiio [ ic] 

L Pl . VAObVdefault [ det] 


Make and run the current program 


C++, eller objektorientert C som det også 
kalles, er det språket som foretrekkes av 
profesjonelle programmerere. 


<- Borland C++ 4.5 regnes for å være en 
av de beste C kompilatorene og fore¬ 
trekkes av mange høgskoler og univer¬ 
siteter her i Norge. 
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eres på nytt slik at en kjørbar .EXE fil 
lages. 

Det finnes en haug av forskjellige pro- 
grammeringsspråk-pakker å velge mel¬ 
lom, de hai' alle sine spesielle fordeler og 
ulemper. Pass bare på å få den siste versjo¬ 
nen! 

Visual Basic for Windows regnes for å 
være et av de enkleste Basic språkene på 
markedet. Det lar deg tegne skjermbilder 
med knapper, tekstfelt og annet på en 
helt enkel og intuitiv måte. Det gjør pro¬ 
grammeringen om til en lek og anbefales 
til nybegynneren. Det finnes også et lig¬ 
nende program basert på C, Visual C++, 
som også kan anbefales for de mer 
viderekomne. 

Turbo Pascal fra Borland regnes for å 
være en av de bedre Pascal kompila¬ 
torene. Den gir raske programmer og er 
lett å jobbe med. Delphi for Windows er 
en visuell utgave av Pascal, i samme kate¬ 
gori som Visual Basic. 

Er du interessert i C er Borland C++ en 
god kompilator som foretrekkes av 
mange høyskoler og universiteter rundt 
omkring i landet Det har et enkelt bruk¬ 
ergrensesnitt og har også bra støtte for 
maskinkode. 

For deg som er ute etter maksimal 
ytelse kan Watcom C++ anbefales. Denne 
kompilatoren gir lynrask 32 bits DOS 
kode og ble blant annet brukt under pro¬ 
grammeringen av Doom. Ulempen er at 
den er noe tungvind i bruk, du bør være 


en erfaren programmerer for å få glede 
av den. 

Objektorientert! 

Du har sikker hørt om begrepet objekto¬ 
rientert programmering som har blitt 
svært populært i det siste, og ikke uten 
grunn. Ved å programmere objektorien- 
tert er det lett å holde orden i koden 
siden den da består av mange uavhengige 
ledd og ikke en sammenhengende smør¬ 
je. Disse* leddene kan plukkes av og 
brukes på nytt i nye programmer på en 
enkel måte. Du må passe på at kompila¬ 
toren du kjøper har støtte for objektori¬ 
entert programmering, det er den nye 
standarden. 

32 bits! 

siden 286 prosessoren nå trygt kan erk¬ 
læres som død er det fritt frem for 32-bits 
programmer som kun kan kjøres på 386 
prosessorer eller bedre. Disse blir langt 
raskere enn 16-bits programmer, og man 
unngår også mange minneproblemer ved 
å gå over til 32 bit. Pass derfor på at pro¬ 
grammeringsspråket du velger kan kom¬ 
pilere til 32-bits kode, det finnes f remde¬ 
les mange på markedet som ikke kan... 

Skreddersydde språk 

Det finnes flere språk som er skreddersy¬ 
dde for en spesiell oppgave. Vi skal ikke 
gå inn på disse i detalj, men en stor 
gruppe er de såkalte databasespråkene 
som lar deg manipulere store mengder 
data med enkle kommandoer. Kjente 


databasepakker er DataEase og Foxpro, 
som begge regnes for å være bra. På spill- 
siden finnes Klikri Play som er spesial¬ 
laget for spillutvikleren. Dette er et godt 
produkt, men ligger på grensen til hva 
man kan kalle et programmeringsspråk. 
Klik’n Play er iallfall en glimrende mu¬ 
lighet til å bli kjent med konseptet pro¬ 
grammering på. 

Flere av pakkene beskrevet over finnes 
i demo utgaver som kan skaffes via Inter¬ 
net eller forhandlere av slike språk. Et 
godt råd er å teste ut før du kjøper, for 
programmeringsspråk er ofte dyre. Du 
kan alternativt satse på en Shareware kom¬ 
pilator, men disse er ofte lite bruker¬ 
vennlige og kan også være noe ustabile. 
Jeg kan love deg at det ikke er mye gøy å 
finne ut av kompilatoren bryter sammen 
når programmet har blitt for stort og 
komplisert... Sats derfor på kvalitet! 

Litteratur 

Det finnes en enorm mengde litteratur 
om programmering i ulike språk. Her an- 
befaler jeg å kjøpe en bok som kan fun¬ 
gere både som et oppslagsverk og som en 
lærebok. På Norlis bokhandel i Oslo 
finnes det ct godt utvalg av det meste... 
Lykke til! 


RIMELIG 

DATAUTSTYR 

Quad CD-ROM 


Nec CDR-271, Intern 4X IDE 1690,- 

Harddisker 

730 Mb, 11 ms, 128 Kb SCSI-2 2490,- 

730 Mb, 11 ms, 128 Kb IDE-3 2090,- 

1080 Mb, 11 ms, 128 Kb IDE-3 2750,- 


Ta kontakt for dagspriser eller priser 
på større/mindre harddisker 

SPILL 

Flight Unlimited CD 549,- 

Full Throttle CD 519,- 

Spill lagerføres. 1-2 dagers leveringstid. 

E. Johnsen & Sønner AS 

5423 Brandasund 
Tlf. 53 49 95 10 Fax. 53 49 95 88 

Alle priser er inkl. mva. 


Tekstil-Trykk-Papir 

gjør dine utskrifter med nåle-, blekk- og termo-skriver eller fri-hånds 
tegninger til vask- og farve-ekte tekstil-trykk ved hjelp av et vanlig strykejern! 

Bruksanvisning følger hver pakning som består av 4, 20, 50 eller 100 A4 ark. 
Draw’n Wear hobbypakke (3 ark) kr. 65,- (for bruk med tusjer og fettstifter) 
Print’n Wear hobbypakke (4 ark) kr. 75,- (for bruk med nåleskrivere) 

Jet Wear hobbypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med blekkskrivere) 
Copy’n Wear hoppypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med termiske voks-skrivere) 

Inkmun blekk-refills 

Fyller nytt blekk i dine tomme patroner - enkelt, greit og billig! 

Vi har refill-sett til de fleste vanlige blekkskriver-patroner. Noen priseksempler: 
Canon BJC-600 refill sort (9 fyllinger sort blekk) kr. 203,- 

Canon BJC-600 refill farve (3 fyllinger pr. blekk-farve) kr. 403,- 

Mail Mark 

Lag dine egne brevmerker. 

42 selvklebende etiketter med tagget kant i størrelse 43x28 mm pr. A4 ark. 

Kan brukes i kopimaskin, laser-, nåle-, blekk- eller termisk voks-skriver. 

Vi selger pakker med 5 ark til kr. 85,- og 20 ark pakker til kr. 149,-. 

Alle prisene inkluderer merverdiavgift - frakt/porto kommer ev. i tillegg. 

Be gjerne om å få tilsendt ytterligere opplysninger om våre varer og priser. 


Bukkeli- 3145 Tjøme Tlf.:333 92 031 Fax: 333 92 300 
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TEMA 


















Lag din egen WWW side 


Flere og flere lager sin egen 
"homepage" på Internet. 
Ikke bare bedrifter og or¬ 
ganisasjoner, men også pri¬ 
vatpersoner. Det å ha en slik 
side er en utmerket måte å 
profilere seg selv på. 

F lere millioner mennesker hai* i 
teorien tilgang til din "homepage" 
så snart du har gjort den tilgjen¬ 
gelig på nettet. GiGA gir deg her de 
grunnleggende kunnskapene du trenger 
for å komme i gang. 

Hva er HTML? 

Programmeringsspråket som blir benyttet 
for å lage WWW-sider heter HTML. 
HTML står for Hyper Text Markup Lan- 
guage. Dersom du ikke er kjent med be¬ 
grepet Hyper Text, kan du bare «klikke» 
på Hjelp i et Windows program. Du vil da 
få opp en hjelpemeny i Hyper Text for¬ 
mat. Trykk på uthevet tekst, og du vil 
hoppe til en annen plass i dokumentet 
hvor emnet er nærmere beskrevet. Dette 
er grovt sett måten World Wide Web fun¬ 
gerer på. Forskjellen er at dersom du 
trykker på en uthevet tekst, eller en såkalt 
"link", på en WWW side, kan du bli tatt 
med dl en annen maskin hvor som helst i 
verden. 

Et HTML dokument består av ren tekst 
eller såkalt ASCII-tekst. Du kan derfor 
skrive teksten inn i en vanlig editor, f.eks. 
EDIT som følger med DOS eller 
NOTEPAD som følger med Windows. Det 


finnes også mange såkalte HTML-editor- 
er som forenkler opprettelsen av HTML 
dokumenter. 

Grunnleggende 

HTML-programmering 

For å lære HTML-programmering er det 
lurt å ta utgangspunkt i et enkelt eksem¬ 
pel, for så å bygge på etterhvert. Eksem¬ 
pelet i fig. 1 er et godt utgangspunkt: 

Så lenge du arbeider på PCen må du 
alltid lagre dokumentet med HTM en¬ 
delse, f.eks HOMEPAGE . HTM. For å se 
hvordan dette dokumentet tar seg ut må 
vi se på det i en WEB-browser, f.eks. Mosa- 
ic eller Netscape. Dette gjør vi med å 
velge «Open file» i Fil-menyen i et av disse 
programmene og så laste inn .HTM filen 
din. 

Ordene som er omsluttet av <.> 

kalles «tags». Det er disse som bestemmer 
utseendet på dokumentet ditt. Det finnes 
mange forskjellige «tags», men vi vil her 
kun komme inn på de mest sentrale. De 
fleste har en begynnelse og en slutt på for¬ 
matet <tag>. </tag>. Skråstreken 

markerer slutten på en «tag». Alt som er 
imellom slutten og begynnelsen vil ha 
«tagens» egenskap/utseende. 

Forklaring til «tågene» brukt i eksem¬ 
plet: 

<TITLE> . </TITLE> Dette er tittelen 

på dokumentet. Tittelen kommer opp 
øverst på browseren din når du er inne på 
dokumentet. 

<H1> . </Hl> Overskriften. Tallet 1 

står for størrelsen på overskriften. Du kan 
bruke Hl til H6, hvor Hl er størst. 


<P> Lin- 

<TITLE>Mitt første HTML-dokument</TITLE> jeskift. 

<Hl>Velkommen til min homepage</Hl> Hver gang 

Dette er det første HTML-dokumentet jeg noensinne du l e gg er 

har laget. <P> innen<P> 

Her er en link til GiGA’s homepage: <P> 


Grunnleggende kurs i 
HTML programmering. 

Av: Eirik Amundsen 

vil du få et linjeskif t. 

Vanlig tekst som ikke er omsluttet av 
«tags» fremkommer som vanlig tekst på 
WWW-siden. 

Linker 

En homepage uten linker er ikke noe 
særlig fancy. Det er blant annet mulig å 
ha linker til lokale filer, ftp-servere, ny¬ 
hetsgrupper og selvfølgelig andre WWW- 
sider. Før du setter opp en link må du vite 
adressen til den ressursen du ønsker å 
linke deg opp mot. Her er et eksempel på 
hvordan du kan sette opp en link til 
GiGAs homepage. 

<a href= 

http://www.giga.no/giga >Gi- 
GAs homepage</a> 

Teksten «GiGAs homepage» vil da bli 
linken du kan trykke på for å komme til 
GiGAs homepage. 


Gjør homepagen 
din tilgjengelig 

Når du er fornøyd med homepagen din 
kan du gjøre den tilgjengelig på nettet. 
Dersom du har intemet-konto hos Pow- 
erTech gjør du som følger: 

1. Upload HTM-filen til serveren. 

2. Opprett en katalog som heter "pub- 
lic_html" (md public_html). 

3. Kopier HTM filen inn i "public_html"- 
katalogen. Kall filen "index.html". (cp 
*.htm public_html/index.html) 

4. Gjør katalogen med innhold tilgjen¬ 
gelig for andre brukere (chmod -re- 

Mo«HU - [HTML Valldatlon Servtcel 


Elle Edit yicw fio Boofcmarks Qptlons Dlrectory 



View 


Moziila - [Mitt forste HTML-dokument] 


Bookmarks Options Directory 
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Velkommen til min homepage 

Dette er det første HTML-dokumentet jeg noensinne hai- laget 
Her er en link til GiGAs homepage 

GiGA 
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HTML Validatlon Service 


This is brought to you by ' 1 j ath c i atHVLS m Austm. T3C 
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Fig. 1. Programkoden angitt overgir dette resultatet i Netscape 


Options 

Level ot Conformance 
* ^ar»øn<» 

w -m. -m. There u not a str 

□ Stnct ] <• vel 2 O I-evH ? O MonlU 

Responses to Include in Report 

D Show Input □ Show P ars er Output □ Show Formatted Output 

Det finnes en tjeneste på nettet som sjekker HTML 
programmene dine for feil. Adressen finner du i sur- 
feguiden neste side. 


























































cursive ogu+rwx public_html). 

Fremgangsmåten for å gjøre siden tilgjen¬ 
gelig varierer litt hos de forskjellige Inter¬ 
net tilbydeme. Ta kontakt med syste¬ 
mansvarlig for nærmere informasjon. 

Obs! Husk at de fleste vertsmaskiner 
ser forskjell på små og store bokstaver. 
Om du har referanser dl bildefiler skrevet 
med en kombinasjon av små og store bok¬ 
staver er dette helt greit hjemme på 
PCen, men ikke på vertsmaskinen. Pass 
derfor på at filnavnene og referansene er 
i samme «case» etter upload. 

Adressen 

Før noen kan besøke den nyproduserte 
homepagen din må de vite adressen. Der¬ 
som du har konto på PowerTech er 
adressen 


www.powertech.no/~ditt_lo- 
gin_navn 

Dersom du har konto på Oslonett er 
adressen 

www.oslonett.no/home/~ditt_lo 
gin_navn 

Dersom du har Internet konto andre 
plasser må du kontakte systemansvarlig 
for å få vite adressen din. 

Hvordan lærer du mer? 

Vi har her vist deg hvordan du kan 
komme i gang med å lage din egen home- 
page. Den beste måten å lære seg HTML 
programmering på er vel kanskje ved å 
studere andres WWW sider. Har du 
Netscape behøver du ganske enkelt bare 
å velge «view source...» i menyen når du 
er inne på en interessant side, og du får 


en utskrift av kildekoden som du kan 
kopiere ut og bruke i dine egne doku¬ 
menter. Det finnes masse dokumenter og 
programmer på nettet som hjelper deg 
videre. Her er noen: 

World Wide Web FAQ - Frequently 
Asked Questions. Her finner du det 
meste du trenger av informasjon om 
WWW og HTML-programmering. 
sunsite.unc.edu/~boutell/faq/ 
www_faq.html 

Oversikt over HTMI /-editorer. Disse 
programmene forenkler opprettelsen av 
HTML-dokumenter. Adressen er 
sunsite.unc.edu/~boutell/faq/ 
editinghtml.html 

Newsgroups about die WEB. Her 
finner du en oversikt over alle nyhets¬ 
grupper som omhandler temaet WWW 
og HTML. 


GiGAs surfeguide 


UFO 


Dersom du er interessert i UFO- 
fenomenet er Internet midt i blinken for 
deg. En av de bedre UFO-ressursene 
finner du på adressen: 
www. iinet.com.au/~bertino/ 
alien.html 

I tillegg til å inneholde mye info om em¬ 
net har denne siden også mange linker til 
lignende sider. 


iMHIHMlHHHMi 



A/S VINMONOPOLETS PRISLISTE, l.mai 


iPRISUSTEl 


Disclaimer: 

Jeg gjør oppmerksom på at siden er startet på privat basis, 
og ikke har tilknytning til Norges Tekniske Høyskole. 

Det er heller ikke A/S Vinmonopolet som står bak denne siden, 
selv om prislisten opprinnelig kommer fra Vinmonopolet A/S. 
Siden er for tiden under utvikling, og IKKE korrekturlest! 


N1228 bcwk» Jaet ada opp*mt 7 n 1995* 




Vinmonopolets uoffisielle prisliste finner 
du på nettet. 


HTML 

Har du prøvd å lage din egen homepage? 
Da vet du at det kan være kjekt å få en 
HTML-guru til å se over programmerin¬ 
gen din for å luke ut eventuelle feil. 
HTML Validation Service på adressen: 
www.halsoft.com/ html-val-svc 
tilbyr automatisk gjennomgang av ditt 
HTML dokument for å identifisere 
eventuelle feil. 


TV-progr ammet 

Det kommer flere, og flere norske 
ressurser på Internet. På adressen: 
bundy.hibo.no/~alex/tv/uk 
eprogram.html 

kan du sjekke ut hva som går på NRK, 
TV2, TVN, TV3, TV+, TV6, ZTV, Svensk 
TVI og Svensk TV2. Du kan også søke et¬ 
ter programmer. 


Vinmonopolets prisliste 

Dersom du har tenkt deg en tur på Vin¬ 
monopolet, kan det først lønne seg å 
sjekke ut Vinmonopolets prisliste. Den 
finner du på adressen 
www. idt.unit.no/~berntep/ 
html_docs/pol.html 
Prislisten for Systembolaget i Sverige lig¬ 
ger også her. Interessant for sammen¬ 
ligning av priser. 


Norske tidsskrifter 
Flere og flere norske aviser og 
tidsskrifter begynner og få øynene opp 
for Internet som medium. Sjekk ut disse: 
Gi GA 

www.giga.no/giga 
Computer World 

www.oslonett.no/CW/CW.html 
Kapital Data 

www.telepost.no:80/ 
KapitalData/index.html 
Dagbladet 

www.telepost.no:80/dagbl@det. 
no/Wel come.html 
Lyd 8c Bilde 

www.nta.no/xtf/nyheter/ 
LydogBilde/7.94/index.html 

Teknisk Ukeblad 

www.telepost.no/tu/Welcome 
. html 


Ikke gå deg vill 

Det finnes utrolige mengder informasjon 
på Internet. Problemet for mange er å 
finne frem i informasjonen. Da kan 
"How to find anything on the net" på 
adressen: 

www.cen.uiuc.edu/~mg7 932/ 

how.html 

være redningen. 


(ea) 



Solsystemet 

Bli med på en guidet tur gjennom vårt fa- 
vorittsolsystem. Alle planetene og 
månene i vårt solsystem er nøyaktig 
beskrevet ved hjelp av bilder, lyd og film! 
Det er bare å peke browseren din mot 
adressen: 

seds.lpl.arizona.edu/nineplan 
ets/nineplanets/ nineplanets 
. html 

Dette er foruten å være en fantastisk 
reise, også svært lærerikt. 



y n h ■ ]/7vj» I 

:på nettet | 


3 nyheter sportsnyheter 

leder&kommentar a* store stå 


Ukulturanmeldelser I 
■ kromkk&kommentar L 


ntips&kommentarer 
Jom dagbladet 


?95 i Dagblad* pi Mttet 


Vduanen bl Daglbiadets elektrontke aws Den vil bi opp-iaert hver sørget. fxekpg bare 
tubltg bl 6c iag Du vil :e at «sa esn£ ikke åke uneholder «fc stofirt som Sen« i pyg-u nwm 
Vi et ane i en eopenmeetpenode og er BSrrcjiert i dme trjkrjooer ogftrri^ Ideer tas mot med 
takk via epost 

DebUrebjonsttkar overfor breget deg videre ti DagbWeisaybet og sera e-dbud. 




Som en prøveordning oppdaterer Dag¬ 
bladet sin World Wide Web side daglig. 
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AKTUELT 


WebSpace - Internet i 3D 




I det siste har Internet åpnet 
døren mot en alternativ 
virkelighet for den jevne 
datafreiste, alt som trengs er 
en datamaskin og et modem 
- så er hele verden din leke¬ 
plass... 

C yberspace, hvilke fantasier settes 
ikke i sving når man får høre 
dette trendy ordet? Man ser seg 
selv som en digital ånd, elegant svevende 
over et gedigent landskap av informasjon 
på jakt etter kunnskap. Men virkeligheten 
er noe mindre romantisk, menyer med 
bilder og tekst i store mengder er 
hva som møter nettsurferen i 
dag. Følelsen av at man fak- 
dsk reiser ut i verden via 
Internet er neppe hva 
man kan kalle direkte 
overveldende, man 
er bare så altfor klar 
over at man hele 
tiden sitter foran 
skjermen i kjente 
og kjedelige om¬ 
givelser. Dette er nå 
i ferd med å endre 
seg... 

Forestill deg at du 
har lyst til å reise til 
Frankrike og vil legge 
opp en reiseplan. Du fyrer 
opp Internet på PCen og 
slår opp populære attraksjoner 
du har lyst til å ta en nærmere kikk 
på. L’ouvre? Hm, høres interessant ut - la 
oss nå se... Frem på skjermen dukker det i 
løpet av sekunder opp en tro kopi av dette 


museet i 3D. Du suser gjennom 
lokalene for å få oversikten, 
merker deg hvor Mona Lisa 
henger og peker på maleriet. Et 
detaljert bilde lastes ned på din 
maskin, som en souvenir. Du 
surfer videre til flyplassen og tar 
flyet du skal reise med i 
nærmere ettersyn. Etter en 
liten spasertur rundt i flvkabi- 
nen kommer du til at den ser 
romslig og grei ut. Du noterer 
deg nummeret på setet som gir 
best utsikt til videoskjermen og 
er nærmest mulig nødutgan¬ 
gen - for fly styrter jo? 
Hm, ved 


nærmere etter¬ 
tanke er det 

kanskje like Dette skjermbildet er fra WebSpace for Silicon Graph- 
greit å /cs ' maskiner, og lover bra for grafikkvaliteten. 

være en virtuell 
turist og ikke for¬ 
late stua tross alt... Av: Tonny Espeset 


Fantasi og 
virkelighet 

En slik reise er 
ikke lenger 

utenkelig. Silicon 
Graphics hai' i 
samarbeid med 
Template Graphics 
Software nå laget et helt 
nytt produkt kalt Web¬ 
Space, et program for navi¬ 
gasjon i 3D på World Wide Web. 
WebSpace støtter VRMI. (Virtual Reality 
Modeling Language), et nylaget stan¬ 
dardisert filformat for 3D grafikk på Inter¬ 


net. Dette filformatet er plattform 
uavhengig, og kan dermed leses på alle 
typer maskiner. 

WebSpace fungerer ikke ulikt andre 
Internet browsere som Netscape, men du 
beveger deg nå rundt i 3D. I disse om¬ 
givelsene finnes det linker til andre steder 
du kan forflytte deg til, dette gjør du 
ganske enkelt ved å trykke på linken. Går 
du rundt i en virtuell butikk kan du f.eks. 
trykke på noe som er stilt ut for å ta dette i 
nærmere ettersyn. 



<- Doom på Internet? Joda, 3D grafikken i 
WebSpace er faktisk bra nok til dette og 
vel så det. Bildene ble generert utifra et 
VRML dokument, oversatt direkte fra 
datafilene i Doom... 
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E-mail virus? 
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Location: |http://w*05. pc. chemie. th-daf mstadt. de/iv/models/ea_charge. iv 



Bruk av 3D modeller som illustrasjoner kommer til å bli mer og mer utbredt 
på Internet fremover. 


Raskt og intuitivt 

Det første spørsmålet mange stiller seg er 
om det ikke tar fryktelig lang tid å nav¬ 
igere seg rundt i 3D? Det skulle man kan¬ 
skje tro, spesielt siden VRML er tekst¬ 
basert og alle objekter lagres i ukompilert 
ASCII format. Men virkeligheten er en 
annen. Selv svært komplekse scener med 
mange detaljer krever forholdsvis liten la¬ 
gringsplass, selv i forhold til vanlige 
bilder. Det går derfor svært raskt å hente 
ned disse, spesielt siden filene også 
pakkes med PKZIP. En annen faktor er 
selvsagt at 3D grafikk krever rå regnekraft, 
noe særlig tregere enn en 486/33Mhz 
kan man igrunn bare glemme... 

Fremtiden vil vise 

Virtual Reality på WWW er et spennende 
nytt konsept som nok mange klør etter å 
ta i bruk på sin web side. Dessverre er det 


rimelig tidkrevende å lage en 3D modell 
fremfor en vanlig tekst- og bildebasert 
side, så i startfasen må man nok regne 
med å måtte lete etter sidene som støtter 
WebSpace. 

Heldigvis lages det stadig nye program¬ 
mer som oversetter eksisterende 3D mod¬ 
eller dl VRML formatet. Selv brettene i 
Doom finnes nå dlgjengelig for Web¬ 
Space. Konkurransen om brukernes opp¬ 
merksomhet øker dessuten stadig, og de 
kommersielle selskapene vil nok ta i bruk 
alle virkemidler for å bli lagt merke til, 
noe som kan gi WebSpace konseptet en 
flyvende start. 

Er du interessert i å se nærmere på dette 
konseptet, prøv: 

http://www.sgi.com/Products/Web- 

FORCE/WebSpace/ 


Det går med jevne mellomrom rykter 
om såkalte e-mail virus. I følge ryktene 
er dette virus som kommer i form av en 
e-mail. Dersom du leser denne mailen 
er det ikke ende på hvor mye galt som 
kan skje med maskinen din. Underteg¬ 
nede fikk for en tid siden denne beskje¬ 
den inn på PCen: 

Here is some important information. 
Beware of a file called Goodtimes. 

Happy Chanukah everyone, and be 
careful out there. There is a virus on 
America Online being sent by E-Mail. 
If you get anything called "Good 
Times", DONT read it or download it. 
It is a virus that will erase your 

hard drive. Forward this to all your 
friends. It may help them a lot. 

«Good Times» er den mest kjente 
bløffen. Det finnes også flere lignende 
tilfeller. Felles for dem alle er at e-mail 
beskjeder med en viss heading (over¬ 
skrift, subject) visstnok ødelegger data 
på harddisken din dersom du leser 
beskjeden. 

Virus trenger å kjøres før de kan 
gjøre skade. Det er derfor virus henger 
seg på kjørbare filer, samt datamaski¬ 
nens oppstartsområde. En e-mail kjøres 
ikke når du leser den. Et virus kan der¬ 
for IKKE smitte via en vanlig e-mail. 
Dette betyr ikke at et virus ikke kan 
komme med e-mail. Dersom e-mailen 
har en såkalt attatchment, en fil som er 
en del av e-mailen, kan denne filen in¬ 
neholde virus. MEN denne filen må 
være kjørbar, og den må kjøres av bruk¬ 
eren før viruset kan infisere maskinen, 
(ea) 



Data problem-løser! 


Har du problemer med 
PCn din? PC Wise 
hjelper deg! Vi har fag¬ 
folk innenfor software, 
hardware og Internet på 
linjen 24 timer i døgnet 

■■■■■■■■■■■■i 


Har du problemer med dataen din? 

PC WISE hjelper deg! 

Tlf. 820 71 101 

kr 11.53 pr. min. 


GARANTI! 

PC WISE setter høy standard og garanterer pen¬ 
gene tilbake om vi ikke kan hjelpe deg! 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


Vi hjelper deg med ditt 
problem, og gir råd ved 
kjøp og salg av maskin. 
Ring PC WISE datasup- 
port hotline nå! 





































På Internet med GiGA 



Prøv Internet gratis i 30 dager! 


navigere seg rundt, 
alt du trenger er 
evnen til å bevege 
musepekeren på 
skjermen, og du har 
adgang til en utøm¬ 
melig informasjon¬ 
skilde som opp¬ 
dateres hvert minutt. 
Du kan også hente 
alle mulige program¬ 
mer, bilder og ’y°u 
name it’ herfra, bare 
ved å peke og klikke 
med musa. Dette 
høres kanskje ut som 
en reklametekst, men 
så bra er det bare! 
Prøv det!! 

Om du er mer 
teknisk orientert er 
det fritt frem for å 



Bladet for hjemmedata og underholdning 

V eik ammen tfl GiGAs ny» elektroniske blad pi Internet! Vi kommer her tfl i presentere 
nyheter, aktuelle www huker, spiOtester og mange andre godbiter fra bladet Siden 
oppdateres jevnlig, sa felg med! 




i fa mest mulig at av denne siden ber du bruke .Netscape vl.l eller bedre. 
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Møt GiGA på Internet! På World Wide Web finner du det meste... 


Internet har kommet for å 
bli og GiGA har gleden av å 
kunne gi deg et eksklusivt 
tilbud i dette nummeret: En 
måneds gratis Internetopp- 
kobling! Alt du trenger å 
gjøre er å legge kupongen 
på denne siden i postkassen 
i utfylt tilstand, så ordner vi 
resten... 

D e aller fleste har vel fått med seg at 
Internet, eller ‘nettet’ som det 
også kalles, stadig øker i popular¬ 
itet og vokser fra dag til dag. Selv avisene 
begynner å henvise folk til informasjon 
som finnes her. Men HVA er egentlig In¬ 
ternet? De helt grunnleggende tingene 
alle lurer på, men ingen tør å spørre om, 
blir borte i alt fagspråket som dataner- 
dene omgir seg med. WWW adresser, hy- 
perlinks og SLIPP/PPP emuleringer - hva 
betyr egentlig alt dette?! Len deg tilbake 
og slapp av, dette lynkurset i Internet vil 
kaste et forklarende lys over det hele... 

Hva kan du bruke Internet til? 

Den mest populære tjenesten på Internet 
er såkalt elektronisk post, eller e-mail. Du 
kan skrive et brev på PCen din hjemme og 
sende det til enhver som er tilknyttet net¬ 
tet, uansett hvor denne måtte belinne seg 
i verden. Du kan også sende alle slags filer 
som vedlegg med dette brevet (bilder, 
programmer osv.). 

Ved hjelp av World Wide Web kan du 
bla deg frem og tilbake i usannsynlig store 
mengder informasjon. Det finnes 
nærmest ubegrenset mange sider om alt 
mellom himmel og jord her, alt presen¬ 
tert på en lekker måte med bilder, lyder 
og det hele. Alle som betyr noe her i ver¬ 
den har sin egen side på World Wide 
Web. Det beste er at det er uhyre enkelt å 


lage din egen side på 
World Wide Web, som da blir gjort 
tilgjengelig for alle i hele verden med In¬ 
ternet tilknytning. - Og dette er slett ikke 
få. En spennende mulighet! 

Om du vil møte andre folk du kan 
diskutere interessene dine med er Inter¬ 
net Relay Chat (IRC) noe for deg. Her 
kan du ‘snakke’ med andre nesten som 
gjennom en vanlig telefon, men isteden¬ 
for å snakke kommuniserer du via tas¬ 
taturet. Du kan konversere med flere sam¬ 
tidig, eller på tomannshånd. Her finner 
du alle slags mennesker (også jenter!) 
med alle mulige interesser. Det er alltid 
plenty med folk tilgjengelig her, døgnet 
rundt! Mange har skaffet seg gode venner 
fra alle verdens kanter gjennom IRC. 

Dette er bare noen av mulighetene 
som åpner seg gjennom Internet. Her 
finner du noe for enhver smak... Mu¬ 
lighetene er nesten for store, man vet 
knapt nok hvor man skal begynne. 


Heldigvis finnes det flere gode søkeverk¬ 
tøy som hjelper deg å lokalisere infor¬ 
masjon og folk på en enkel måte. Selvsagt 
vil også GiGA holde deg oppdatert på In¬ 
ternet fronten... 

Hva koster det 
å bruke Internet? 

Selv om Internet er et verdensomspen¬ 
nende nett koster det svært lite å koble 
seg på. Man ringer jo opp en Internet 
formidler som befinner seg lokalt her i 
Norge. Er du heldig å befinne deg i 
nærheten av en slik Internet formidler be¬ 
taler du kun lokaltakst for den tiden du er 
koblet opp mot nettet, noe som vil si 
omtrent 4-5 kroner per time! 

Internet formidlerne må også leve, og 
de tar en viss sum i halvåret eller året for å 
stille Internet til din disposisjon Prisen 
varierer mye fra firma til firma, men som 
den heldige eier av dette nummeret av Gi¬ 
GA får du gratis Internet tilgang i en 
måned! 


[_IJA! Jeg vil prøve Internet i gratis 

i 30 dager hos PowerTech. 

Jeg vil ha programvare til: 

□ PC (Windows) □ Mac 

Navn. 

j Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. Evt. abonnement nr. (Se bak på adet).“ 

< 

ø 

Underskrift av person over 18 år.6 

Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 22 60 44 07 eller fax. 22 60 44 94 


Send inn kupongen til: 

GIGAS 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 


Hva trenger du for å starte? 

Bare send inn svarslippen og du får start- 
pakken i posten. Denne består av alle pro¬ 
grammer du trenger samt brukerveiled¬ 
ninger. Du får også din egen konto hos 
PowerTech i 30 dager, med ditt person¬ 
lige passord. Alt dette er gratis! Det eneste 
du trenger selv er et modem (14400 
BAUD eller raskere anbefales), så er det 
bare å koble seg opp mot Internet via en 
helt vanlig telefonlinje. Enklere blir det 
ikke... 
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Skaff deg en multimedia-PC... 


Compaq Presario CDS 772... 

Pentium/75-prosessor, 8Mb RAM (utvidbartil 136 MB, 535 MB 
PCI/EIDE harddisk, 4X PCI/EIDE CD-ROM-spiller, PCI skjermkort 
med 1 MB/2 MB VRAM, 16-bits lydkort, høyttalere og mikrofon. 
Maskinen leveres med Compaq tastatur og mus og Compaq 15- 
tommers SVGA-skjerm. 3 års garanti og gratis telefonstøtte. Føl¬ 
gende programvare fra Microsoft følger med: Works 3.0, Money 
regnskapsprogram, Entertainment Pack, MediaPilot og Encarta 
MultiMedialeksikon. I tillegg følger det pedagogiske programmet 
ThinkinThings med i norsk versjon. 




4.090, 


inkl.mva. 


Creative Labs SoundBlaster Home 4X... 

Inneholder SoundBlaster 16 CSP lydkort, NEC 4X EIDE CD-ROM spiller, 
høyttalere, mikrofon og bl.a. følgende programvare fra Microsoft: Encarta 
leksikon, Bookshelf oppslagsverk, Cinemania filmleksikon, Musical Instru¬ 
ments oppslagsverk, Ancient Lands, Dangerous Creatures og Golf. Med i 
Home 4X er også Microsoftprogrammene Works 3.0, Publisher 2.0, Pub- 
lisher Design Pack og Scenes. Du får også de norske programmene Win- 
skatt og Wintipp, samt programmer for å holde orden på privatøkonomien 
og platesamlingen. Denne pakken inneholder noe for alle i en hver familie 
og er en fremtidssikker investering i multimedia. 


Lexmark WinWriter 150 C - fargeblekkskriver... 

er den første multimedia-blekkskriveren på markedet. Via din PC gir den deg 
muntlig informasjon om hvordan utskriftene forløper. WinWriter 150 C har im¬ 
ponerende spesifikasjoner: 600 x 300 punkters oppløsning både i sort og farger. 2- 
3 sider pr. min. i sort/hvit skrift og 2-4 min. pr. fargeutskrift. 1000 sider pr. sort patron 
ved 5% dekning og 200 sider pr. fargepatron ved 15% dekning. De laveste ut- 
skriftkostnadene på markedet og at den er klargjort for Windows 95 gjør denne 
skriveren til en svært god investering. Og hold deg fast: Med skriveren følger Corel 
Draw 4.0 Et av de mest avanserte tegne- og presentasjonsprogram. 




SiO Data... 

er en del av Studentsamskipnaden i Oslo. Vår opprinnelige målsetting var å skulle tilby datautstyr og personlig service av høy kvalitet 
til studenter og ansatte i undervisningssektoren i hele landet. Dette har fungert så bra at vi i dag har tatt med oss den gode erfaringen 
og kompetansen ut til alle kunder som ønsker å kjøpe kvalitetsutstyr til fornuftige priser. SiO Data fører kun merkevarer som IBM, 
digital, Compaq og Apple. Vi tilbyr også det beste av skjermer, skrivere, minne, harddisker, modem og alt annet tilleggsutstyr. Vur¬ 
derer du å kjøpe din første PC eller en ny PC? Eller vil du oppgradere den du allerede har? Ta kontakt med oss i SiO Data for en 
hyggelig prat. Vi vet hva vi snakker om, og vil svært gjerne dele kunnskapen med våre kunder. 



Besøksadresse: Frederikkebygget på Universitetet i Oslo. Postadresse: Postboks 3944 Ullevål, 0806 Oslo. 
Åpningstider: Man-Fre 10-16, Tor 10-18. Telefon 22 85 33 66. Telefax 22 85 33 65 





























Trykkfølsom mus 


Musa som pekeredskap har i 
den senere tid blitt til en 
standard, og ingen kan vel 
lenger forestille seg et liv 
foran skjermen uten. Flere 
har prøvd seg med lignende 
ideer uten hell: Lyspenn, 
trykkfølsom skjerm og an¬ 
dre merkverdige pekered- 
skaper har aldri slått helt an. 
Nå har det imidlertid kom¬ 
met en helt ny muserstat- 
ning i en fornuftig 
prisklasse; Glidepoint fra 
Cirque. 

D en store forskjellen er at denne 
‘musa’ ikke har noen rullende 
kule, men snarere et innsunket 
rektangulært felt på midten. Dette feltet 
er trykkfølsomt og ved å føre pekefin¬ 
geren over det kan man styre pekeren på 
skjermen, enkelt og genialt! Man slipper 
altså å bevege selve musa rundt omkring, 
alt man trenger å gjøre er å bevege fin¬ 
geren på platen. 

Uvant! 

Glidepoint er i begynnelsen fryktelig 
uvant og man bommer i hytt og pine på 
hva man prøver å peke på, den føltes 
dessuten ikke helt nøyaktig. Men på en 
merkelig måte virket den samtidig også 


rimelig behagelig å bruke. Etterhvert går 
det greit, og det blir den naturligste ting i 
verden å peke og klikke seg rundt med 
fingeren. Selve klikkeprosessen er spesielt 
behagelig, for å gjennomføre et klikk tap¬ 
per man ganske enkelt lett på platen. Et 
dobbeltklikk gis ved å tappe to ganger. 
Dette er raskt og føles mye mer naturlig 
enn en tilsvarende operasjon på en or¬ 
dinær mus. To vanlige musetaster finnes 
også på platen, men man får svært 
sjeldent bruk for disse. 

Medaljens bakside 

Det er få ulemper med denne musa, men 
en ting som er litt synd er at flaten man 
beveger fingeren nindt 
på er noe i minste laget. 

Man slipper fort opp for 
plass, og man må da løfte 
fingeren opp og ned ig¬ 
jen et annet sted for å 
fortsette bevegelsen. 

Dette er forsåvidt det 
samme problemet man 
støter på med en mus 
som slipper opp for plass, 
slik at man må løfte den 
og flytte den tilbake, men 
med Glidepont skjer dette 
oftere. 

Konklusjon 

Dette er en god erstatning 
for en tradisjonell mus. Det 
tar noe tid før man venner 



seg til den, men om man først gjør det er 
den svært anvendelig. Dobbeltklikk og 
vanlige klikk har blitt til en fornøyelse, 
men ulempen er at den trykksensitive flat¬ 
en er noe i minste laget. Det følger også 
med en støttepute for hånden som fun¬ 
gerer svært godt sammen med Glide¬ 
point. Et merkelig produkt man fort kan 
bli både avhengig av og glad i om man 
først venner seg til det... 

Glidepoint kan kjøpes fra Datalog A.S. 
(63849300) og koster ca. 500 kr. 



RAM doubler 


Dobbelt så mye RAM med 
RAM-doubler for Windows? 

R AM er den dyreste enkeltkom¬ 
ponenten i en PC. Å opp¬ 
gradere fra skarve 4Mb til 8Mb, 
som mange mener er helt nødvendig i 
en 486, koster 1500 kroner. Å opp¬ 
gradere fra 8Mb til 16Mb, som kreves for 
å utnytte Pentium skikkelig, koster borti¬ 
mot det dobbelte. 

Det er derfor vi har lengtet etter et 
produkt i retning RAM-doubler som 
Mac-eiere har hatt i lange tider. RAM- 
doubler for Mac pakker sammen 
innholdet i minnet, det virker derfor for 
programmene som om det er mer RAM 
enn det som faktisk er installert i maski¬ 
nen. Med en rimelig kjapp maskin går 
inn- og utpakkingen av data i minnet på 
no-time. Uansett er det mye raskere enn 


alternativet, som er å bruke 
harddisken som midlertidig 
minne. På Mac er RAM-doubler 
det mest solgte nytteprogram- 
met, med over 1 million eksemplarer i 
bruk. 

Fulle av forventning til PC-utgaven in¬ 
stallerte vi programmet og fulgte spent 
med på hvor mye ledig minne vi fikk et¬ 
terhvert som nye programmer ble åpnet 
og tatt i bruk. Etter mye testing måtte vi 
bare innse at RAM-doubler for PC 
dessverre ikke er like bra som på Mac. 
Mer RAM ble det ikke mye av - og langt 
fra dobbelt så mye. Resultatet var det 
samme både på maskiner med 8Mb og 
16Mb RAM. 

Derimot ordner den opp i min¬ 
neproblemer i Windows, som alltid setter 
av litt minne til å holde orden på meny¬ 
er, knapper o.l. Uansett hvor mye RAM 



du har i maskinen settes 
det alltid av like mye, og 
som oftest bruker du opp 
dette området før RAM- 
kapasiteten er sprengt - i 
hvert fall om du har 
16Mb RAM eller mer. Det 
betyr at du ikke får utnyt¬ 
tet hele minnet ditt skikkelig og får ‘Not 
enough memory to run’ beskjeder lenge 
før RAMen er brukt opp. RAM Doubler 
øker dette systemområdet av minnet og 
lar deg utnytte maskinen fullt ut. Testene 
våre viste at denne delen av programmet 
fungerer meget bra. 

RAM Doubler virker foreløpig kun 
med Windows 3.1 og 3.11 på 386-proses- 
sorer eller bedre. En egen utgave for 
Windows 95 loves rett etter lanseringen. 
Programmet er utrolig lett å installere, 
men hva hjelper det når nytten er så be¬ 
grenset ? Nei, RAM Doubler vil neppe bli 
like populær som sin navnebror på 
Mac... (feg) 
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Animator Studio 


Det har ikke akkurat fl om¬ 
me t over av programmer 
som lar deg lage og redigere 
animasjoner på en fornuftig 
måte med en PC. Amiga har, 
blant annet med Deluxe 
Paint, lenge vært 
dominerende på dette om¬ 
rådet, men med Animator 
Studio fra Autodesk på ba¬ 
nen ser det ut som om ting 
er i ferd med å forandre 
seg... 

A nimator Pro har hittil vært det en¬ 
este brukbare animasjonspro- 
grammet på PC til en fornuftig 
pris. Et funksjonelt program, men rimelig 
frustrerende og begrenset for de som er 
bortskjemt med bedre saker på Amiga. 
Oppfølgeren, Animator Studio, in¬ 
neholder en lang rekke forbedringer og 
er et produkt for både den profesjonelle 
og den hobbykreative med god råd. 

For Windows 

Det ser heldigvis ut som om Autodesk nå 
har kastet seg på Windows karusellen for 
alvor. Ingen flere obskure brukergrenses¬ 
nitt som i Animator Pro eller 3D studio 
her i gården nei. Animator Studio er der¬ 
for langt lettere å sette seg inn i enn sine 
forgjengere, med sitt gjennomtenkte og 
standardiserte Windows brukergrenses¬ 
nitt. Programmet kan via Windows 
selvsagt også benytte seg av grafikkort 
med flere enn 256 farger, et slikt kort er 
vel også nødvendig om man skal bruke 


dette programmet til noe fornuftig. Fak¬ 
tisk behandles alle animasjoner i true-col- 
or (16,7 millioner farger), noe som gir 
svært god kvalitet! 

En lang rekke kjente filformater som 
AVI, FLI, FLC og MOV støttes, Animator 
Studio er derfor kompatibelt med det 
meste som kan krype og gå av eksis¬ 
terende animasjonsprogrammer. 

Gjennomført gjennomsiktighet 

Et stort problem når man holder på med 
grafikkbehandling er ofte å få program¬ 
met til å skjønne hva som er gjennomsik¬ 
tig og ikke. Om man for eksempel skal 
plassere en tekst på skjermen er man 
avhengig av at punktene rundt teksten er 
gjennomsiktige så man ikke ødelegger 
bakgrunnen. Man kan selvsagt definere 
en farge til å være gjennomsiktig, f.eks. 
blå. Problemet med bilder i true-color er 
at de inneholder svært mange forskjellige 
blånyanser, nøyaktig hvilken av dem skal 
da gi gjennomsiktighet? Dette er her løst 
på en svært enkel måte ved at man angir 
en farge og et visst avvik i prosent man 
tillater for at den skal kunne kalles den 
gjennomsiktige fargen. Dette fungerer 
helt greit i praksis, og gir også muligheten 
til å kombinere flere filmer til en. Man 
kan f.eks. ta en film av en kar som går 
foran en blå bakgrunn, så kan man kalle 
blå for gjennomsiktig og legge inn et bak- 
grunnsbilde slik at det ser ut som han er 
et helt annet sted... På denne måten kan 
man også kombinere datagenererte ani¬ 
masjoner, laget f.eks. i 3D-studio, med lev¬ 
ende film på en enkel måte. 


Effektfyrverkeri 

Man kan legge på en 


Autodesk Animator Studio FIRE.FLC 


Eile Edit View lime Action Settings Utilities Window Help 


i*n inrmiai^i 
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lang rekke in¬ 


nebygde filtere, som emboss og gray, på 
deler av enkeltbildene eller på hele ani¬ 
masjonen. Det er ingen sak å lage sin 
egen rockevideo med sinte spesialeffek¬ 
ter. Man kan også importere Adobe Pho¬ 
toshop kompatible filtre, som det finnes 
en god del av. Denne funksjonen virket 
dessverre ikke alltid like godt i praksis og 
kun halvparten av filtrene jeg hadde 
liggende lot seg overføre. 

Flytende objekter 

Et av de kraftigste verktøyene man har er 
de såkalte flytende objektene. Disse kan 
være grafikkobjekter eller enkle poly¬ 
goner... Man kan f.eks. ta et bilde av en lo¬ 
go og definere en bane den skal bevege 
seg i. Programmet vil så tegne objektet på 
riktig sted gjennom hele animasjonen. 
Man har god kontroll over bevegelsen, 
objektet kan roteres, skaleres og aksel¬ 
ereres på en enkel måte. 

Både lyd og bilde 

Denne pakken gir alt i ett. Man kan i til¬ 
legg til å lage egne animasjoner fra grun¬ 
nen og redigere digitaliserte opptak også 
legge på lyd med et medfølgende lydredi- 
geringsprogram. Det er lagt stor vekt på at 
det skal være lett å synkronisere lyd og 
bilde, noe det også er... Spesielle effekter 
som ekko og strekking av lyden er det 
heller ingen sak å få til. 

Konklusjon 

Dette er en svært kraftig pakke med et vell 
av muligheter. Du kan gjøre det meste 
med litt fantasi. Brukervennlighet står i 
sentrum, man kan f.eks. angre flere skritt 
tilbake og også angre angre (nesten så det 
når religiøse høyder, red.). Et eget vis- 
ningsprogram følger også med, så pakken 
er komplett med alt du trenger for å lage 
en bra multimediapresentasjon. Med 
hjelpemidler som onioskinning (man kan 
se at forrige bilde skinner igjennom) og 
et utall av andre tegneredskaper er det 
heller ikke noe problem å lage ani¬ 
masjoner helt fra bunnen av. Program¬ 
met krever mye fra datamaskinen. Jeg vil 
ikke anbefale dette programmet til noen 
med mindre enn 16Mb RAM og en Pen¬ 
tium. 

Prisen ligger på ca. 3700, pakken er ut¬ 
lånt av Computer 2000 

2speed 3.11 8Mb 40Mb 486/66 

an # ed ♦ 


Det er mange detaljer å sette seg inn i, men mestrer du først dette programmet kan du 
lage svært profesjonelle animasjoner... 
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TEST 


Ancient Lands 










Testet av: Bjørn Tore Øren 


Microsoft’s produkter 
skiller seg klart ut på multi- 
media-markedet. Den 
amerikanske giganten har 
produsert en jevn strøm av 
kvalitetsprogrammer, på et 
område som ellers preges av 
halvtomme CDer og man¬ 
glende kompetanse. 

D enne gang gir cle oss historieun¬ 
dervisning. Nærmere bestemt, 
en innføring i de store klassiske 
kulturene - Romerriket, Egypt og det 
gamle Hellas. Vi får også korte glimt fra 
andre viktige sivilisasjoner, som 
Mesopotamia, Kina og Perserriket. 


Men hovedvekten ligger klart på De 
Tre Store, noe som er helt greit, siden 
disse kan beskyldes for å ha formet verden 
slik vi ser den idag. Og på disse temaene 
favner Microsoft bredt, Ancient Lands er 
intet mindre enn et forsøk på å dekke alle 
sider ved disse samfunnene - Krig, husar¬ 
beid, politikk, fritid, byggverk... Uansett 
hvilke aspekter som interesserer deg, 
finner du informasjon i dette program- 
met. Informasjon som det er lagt opp til 
at du skal boltre deg i. 

Du kan velge å lete deg fram selv, noe 
som gjøres enkelt av Iconer som represen¬ 
terer hvert tema og greie stikkordsreg- 
istre. -Eller du kan la en innfødt vise deg 
severdighetene. For hver kultur finnes et 
utvalg guider, med hvert sitt spesialom¬ 
råde: .Alexander den Store, for eksempel, 




|j~Bock |j tktpj 

Små spill av denne typen frisker opp. Og 
tester kunnskapene du har tilegnet deg i 
programmet. 

geleider deg fra slag til stort slag, via sol- 
datleire og bilder av våpen. Er du inter¬ 
essert i mer huslige sysler, kan kanskje en 
ung slavepike vise vei gjennom historiens 
irrganger? 

Hvis du er mindre målbevisst, kan du 
la deg rive med og hoppe mellom temaer 
ved hjelp av pekere til as¬ 
sosiert informasjon. 

Det er ved bruk av 
denne metoden 
programmet 
virkelig kom¬ 
mer til sin 
rett, og gir 
innblikk i 
forskjeller og 
likheter mellom 
kulturene. Se hvor¬ 
dan romerne adopterte 
greske guder, og på hvilke måter 
Egyptisk hverdagsliv skilte seg fra gresk. 

På denne måten kan du virkelig lære 
noe av Ancient Lands. 




Optkms 


Brtd< 


.Alexander: A* Home and Alxroad - Answers 


All of these ciOes are linked to Alexander in some way. 
See If yo u can put them in the right places on the map 





Dette er den romerske hovedmenyen. Som du selv ser dekker hvert tema 
store deler av samfunnslivet. 


MICROSOFT ANCIENT LANDS 






OpKons j 


Guide$ 


■peics+ess of tHr OræU- 
art Delphi 


Som den historiske pakketuristen du er, kan du la deg lede 
av disse guidene. 
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MICROSOFT A NO £NT LAND,*: 


TKe TwiligKt 

ofKomr 


PEOPLE& 

PoilTICS 


T. ime+ablr of 
icnf Rome 


T^rmuport, 
Ti*ov t -l, <& T(■adc 


ir Tke 

1 Konian 
1 . «glontf 


t Jty- 8tat<e to 
Superpo wei* 


Hovedtemaene er delt opp i praktiske undergrupper. 




MICROSOFT A NO l'NT UND5 


Fort i f i ed Borde rs 


f .,rS I Tke EWlwicms 

"E oday, we remember the barbarlans as 
rce warrior tribes that attacked and harassed 
le Roman Empire for more than a thousand 
/ears. ButtheGoths, Celts, Vislgoths. and other 
so-called barbarlans were not uncivilized. Thej' 
were farmers, skilled soldlers, and even accomplished 
artisans. In the end, although these 'barbarians' 
overwhelmed the once invincible Roman Empire, the)' 
also helped preserve much of 
ancient culture. 


^Religtous 

Reasonlng 


Map | CWde* 


^Warriors 


and Weapon$ 


4 By Land 


or By Sea 


^iTribal People 


R 

OHT I 


..Og undergruppene presenterer informasjon i små biter . 


Vakkert 



Alt dette er presentert på beste måte. 
Informative illustrasjoner danner ryg¬ 
graden, og grafikken på disse er både 
fargerik og veldreid. Teksten som følger 
med er kort og konsis - For hvert lille un¬ 
dertema får du en skjerm med litt tekst og 
mye bilde. Dette programmet vis¬ 
er deg i større grad hvor¬ 
dan fortiden så ut, enn 
hva som hendte i 
den. 

Her er det, 
med andre ord, 
lite som minner 
om Cappelens ver¬ 
denshistorie, og 
dette er både Ancient 
Lands’ styrke og svakhet. 
Programmet har lite ren info, 
og kan hverken brukes som histo¬ 
riebok eller oppslagsverk - Det er en 
lettvekter som lar deg komme på hils med 
historien. Hverken mer eller mindre. 


Dette inntrykket forsterkes av film- 
bitene du kommer over på dine van¬ 
dringer. Hieroglyfmaling, gladiatortren- 
ing og vulkaniserte Pompeii kommer til 
live, i en herlig blanding av National Geo- 
graphic, animasjoner og Hollywood-klas- 
sikere. Microsoft’s valg av filmer er nesten 
prikkfritt, og lyser ofte opp de mest inter¬ 
essante delene av historien. 

Enkelte steder kommer du også over 
små spill, som gjør ting mer spennende. 
Disse er av typen Plasser-Barbaren-I-Rik- 
tig-Område og Viktige-Steder-Alexan- 
der’s-Liv, både morsomt og lærerikt, spør 
du meg. 

Multimediapakken kompletteres av 
gode muligheter til å lagre/printe sider, 
og en bunke ScreenSavers som følger 
med på kjøpet. Du trenger ikke frykte 
dårlig valuta for pengene fra denne Mi- 
crosoft-tittelen heller. 

Ja, takk 

Du har sikkert forstått at Ancient Lands i 




Historien forteller at Alexander gråt når det ikke var mer igjen å erobre. 
«Bare et rusk i øyet» uttalte den store mannen selv om hendelsen. 


første rekke er et familieprodukt - Mor¬ 
somt for far og mor, så vel som nyttig for 
elever på alle trinn. Her er mye arbeid 
lagt ned i å gjøre produktet spennende, 
og resultatet bør appellere dl de fleste. 

Positivt 

■ Vakkert 

■ Omfattende 

■ Perfekt hvis du vil polere historie- 
karakteren din. 

Negativt 

■ Relativt lite informasjon 

■ Ran ikke anbefales seriøst historiein- 
teresserte. 


A Da« 4 < Pay • 

Ironlcally. Pompeirs traglc end was a gift to modern 
archaeology. When Mount Vesuvlus erupted, llfe in 
. Pompeii came to a sudden ha>t. Many people fled the 
city wlth only the clothes on their backs, leaving 
behind a remarkable record of daily 

llfe in the Roman Empire. Houses, 
furnlture - even food - were 
perfectly preserved for 
centuries under tons of 
volcariic ash. Cltck the 
. Play button to step 
l back in time and visil 
Pompeii yourself. 


Filmbitene holder god kvalitet. Ta en titt på 
katastroferammede Pompeii , vår viktigste 
kilde til informasjon om romersk dagligliv. 




4Mb 20Mb 486/25 

♦ 



Produktet er utlånt av Akers Mic. 
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TEST 



3D Atlas 



File Edit Contents Display Sound Help 


I 1 (oun+ries 


3D Atlas 




_ 

t — North Korea 

-j- Northern Ireland (UK) 


♦ 

12 Northern Marianas (USA) 



iffa Norway 





u 


Det kan ikke være spesielt 
vanskelig å sette sammen et 
atlas. - Kjøp rettighetene til 
noen kart, lag en indeks, sett 
opp noen grafer som viser 
inntektsfordeling, og du er i 
mål. 

E t multimedia-atlas, derimot, krev¬ 
er sin mann. Her skal man ikke 
bare vise fram, men også under¬ 
holde med geografi. - Folket forlanger at 


informasjon er lett tilgjengelig og pent 
pakket inn, når den presenteres på CD. 
Dette produktet fra Electronic Arts til¬ 
fredsstiller kravene; Du blir sittende hele 
kvelden med 3D Atlas, og suger til deg 
lærdom mens tiden flyr. 

Viva Andorra! 

Dette er, imponerende nok, globus, atlas 
og relevante oppslagsverk på en gang. - 
Snurr hjemplaneten din til du finner et 
interessant sted, og lær mer om det. 

La oss for eksempel si at du snubler over 
Andorra, en liten fjellstat på den 


l 

fransk/spanske grensen. Du kan zoome 
inn og undersøke geografien, eventuelt 
tilfredsstille nysgjerrigheten ved å trykke 
på det andorranske flagget for nærmere 
informasjon. Gjør du dette kommer en 
faktaskjerm opp og forteller deg, blant 
annet, at landet er 450 km2 stort, har 
48.000 velfødde katolske innbyggere, og 
ble grunnlagt i 1278. 


Testet av 



Denne spesielle modusen viser jorda’s atmosfære og Lys fra metropoler fyller nattehimmelen. ‘Earth by 

skylag. Night’ er en fascinerende stemningsrapport. 


Dette er E.U. - 3D Atlas ws| 
flere allianser enn du visst 
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Enorme mengder internasjonal statistikk. 
Dette programmet gjør seg nyttig på 
mange forskjellig måter. 

For at du skal danne deg et inntrykk av 
ministaten, varter programmet opp med 
helskjerm-bilder som viser andorransk 
dagligliv og natur. Veldig imponerende. 
Man trenger selvsagt ikke snuble over in¬ 
formasjon av denne typen. Stikkordslister 
er lett tilgjengelige, og lar deg orientere 
etter land, elver, fjell osv. - Finner du et 
spesielt interessant sted kan du markere 
det med et ’nålhode’, og komme tilbake 
senere. 

På hovedvalgene viser kartet viktige by¬ 
er, lange elver, høye fjell, dype havdyp 
osv. ved hjelp av tekst og tegn. Hvor 
mange, hvis noen, av disse du ønsker tilk¬ 
jennegitt bestemmer du selv. 

- Brukervennlighet har, tydeligvis, vært et 
stikkord under utviklingen av dette pro¬ 
grammet. 

Vakker Planet 

Vår grønne klode presenteres, i ut¬ 
gangspunktet, på tre forskjellige måter. I 
tillegg til de klassiske modusene ’ fysisk’ og 
’polidsk\ har 3D Atlas en imponerende 
tredje mulighet kalt ’økologisk’. - Denne 
viser jorda sett fra verdensrommet på en 
skyfri dag, og er satt sammen av flere 
tusen satellit-bilder. Her får man inntrykk 
av planetens virkelige utseende, og hvor¬ 
dan dette stadig forringes av menneskelig 
aktivitet. Spesielt interesserte kan også se 
nærmere på klimasoner, som ørken og 
regnskog, på denne versjonen av kartet. 

I tillegg til disse er det mange, mer spen¬ 



Machu Picchu. Inka-ruiner i den peru- 
vianske Ijellheimen. 

nende enn nyttige, moduser. - Du kan se 
jorda ’By Night’ med utallige lys fra stor¬ 
byene, ta en titt på de sakte flytende konti¬ 
nentalplatene eller undersøke jordas ge¬ 
ologiske oppbygning. 

En mer nyttig, og mindre spennende, 
mulighet er noen timer med de enorme 
statistikk-mengdene i programmet. Alt fra 
forventet levealder i Angola til Brasil’s 
råolje-eksport kan graves fram, og fås 
servert på forskjellige skjemaer. Til alt 
overmål kan du legge inn egne tall, 
samkjøre forskjellige tabeller og lage ut¬ 
skrifter som garanterer 6 på hjemmeopp¬ 
gaven. 

Infotainment 

3D Atlas nøyer seg ikke med å vise plan¬ 
etens mange ansikter; Det byr også på 
avveksling i form av lettere underhold¬ 
ning. 

Du kan se ’3D-film’ fra imponerende 
fjellkjeder, dra på sightseeing til seks stor- 
byer, høre monologer om økologiske 
trusler og arrangere gjettelek for hele 
familien. Sistnevnte er spesielt engas¬ 
jerende, og lar deltagerne finansiere fly- 
etapper rundt jorda ved å svare på 
spørsmål - Svar riktig så fort som mulig, og 
skaff deg et forsprang på storesøster. 

Konklusjon 

Her flyter det over av grafikk, lyd, ani¬ 
masjoner og informasjon - alt presentert 
på beste måte. 



Persia-gulfen med fokus på Qatar, kan¬ 
skje for første gang i nyere qatarisk histo¬ 
rie. 

Jeg lurer faktisk på om Electronic Arts 
har tuklet med Sort Magi for å få plass til 
alt på en CD! 

Benytt sjansen nå, før andorranske ka¬ 
tolikker stormer harddisken din med al¬ 
tervin og krusifikser. Kos deg til lærdom 
med 3D-Atlas. 

Positivt 

■ Alle funksjoner du kan tenke deg. Og 
noen til. 

■ Mye informasjon, godt presentert. 

■ Informativt, nyttig og morsomt. Multi¬ 
media på sitt beste 

Negativt 

■ Ganske stor skala, tross alt. - Du finner 
ikke Hægebostad på stikkordslista 





Hallingdalslågen er en av utallige elver du kan søke 
deg fram til. 



a oøi 


St ir* toU o» Awid Imoat Éook 


UL3tfi 


Fagre Ålesund basker i solnedgangen. 
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Le Louvre 



r 






Vakker innpakning er ikke nok, til denne 
prisen forventer man noe mer... 


Grafikk 90% 


Lyd 90% 


The cour Carrée 


Le imponert! 

Jeg snurrer igang CD-spilleren, 
og lar meg raskt imponere av 
melodien Marche pour la céré- 
monie des Tures og nydelig 
grafikk. Dette ser svært bra ut så 
langt. Jeg surfer rundt i Louvres 
lange korridorer, og studerer 
kjente malerier mens søt musikk 
og behagelige guider loser meg 
trvggt. Jeg får høre hvordan kunstnerne 
levde og åndet, hvordan og hva de malte. 

Med sus i magen er jeg turist i Paris. 
Turist i Frankrike. Jeg er faktisk i Le Lou¬ 
vre, og venter bare på at en uniformert 
museumsvakt skal be meg dempe 
musikken. Dette er veldig gøy! En inn¬ 
føring i palassets historie inn ørene, mens 
øynene studerer murstein og orna¬ 
menter. Skisser og tegninger riser hvor¬ 
dan Louvre er påbygget opp gjennom 
årene, fra det lille lune slottet det en gang 
var, til det enorme palasset som står som 
et monument i dag. 


Le Software 


En kul finesse med programmet er at jeg 
kan zoome inn på detaljer på hvert enkelt 
maleri, og dermed gå De Store Mestere 
nærmere etter i strøkene. Jeg syntes et 
øyeblikk at jeg så en liten skjønnhetsfeil 
på Mona Lisa, men gode gamle DaVinci 
var stø på hånden. Oversikdige menyer 
lar meg lett hoppe rundt etter behag, og 
hele pakken sklir greit unna. 


Multimediabølgene skyller 
over oss, og det er vanskelig 
å komme tørr igjennom alle 
fristelsene. Microsoft står 
gjerne for de mest attraktive 
bølgene, men det koster å la 
seg underholde av disse. Le 
Louvre er en liten bølge som 
bare kiler oss litt mellom 
tærne, men vi har tatt en titt 
likevel. 

L e Louvre er en fransk samproduk¬ 
sjon mellom produksjonssel¬ 
skapet Montparnasse Multimedia 
og Réunion des Musées Nadonaux. Våre 
franske venner ønsker med dette produk¬ 
tet å gi oss muligheten dl å vandre rundt i 
det verdenskjente museet/palasset, lære 
byggets historie å kjenne, se på arkitek¬ 
turen og beundre de store mesterverkene 
som henger der. 

Den sparsommelige manualen lover 


oss hundre bilder av store 
mestere, mer enn to Urner med 
kommentarer og tjue minutter 
musikk. Flotte greier. 


Trestef av 




Le Blåmandag 

Uff og akk. Når alt kommer dl alt er po¬ 
enget at jeg har fått dette produktet til 
test, og slettes ikke har betalt for det. Det 
er deg, kjære leser, som skal kjøpe dette, 
og det er min plikt å fortelle deg om du 
får valuta for pengene eller ikke. 
Dessverre gjør du ikke det. Selv om alt er 
fint og flott, så er det for dyrt å bruke 
penger på dette muldmediaproduktet. 
De av dere som har sterke interesser for 
store mestere og deres malerier, kjøper 
heller en bok om dem. Holdbarheten på 
denne pakken er dessverre alt for liten, 
og du ril nok ikke dytte den inn i CD- 
spilleren så veldig ofte etter første titt. Å 
ha Le Louvre på CD-Rom er gøy, men 
ikke verdt pengene. 




Mona Lisa. Nyere forskning har vist at det 
noe dempede smilet skyldes snusbruk... 


Blødende lik, skarpladde våpen og toppløse kvinner. Den franske revolusjonen hadde 
alt! 
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ALLTID DE LAVESTE PRISENE ! 515 

FRA NORGES STØRSTE LEVERANDØR AV AMIGA-UTSTYR OG STADIG VOKSENDE PÅ PC! 


AMIGA 


NB! AMIGA 1200 OG 4000 LEVERINGSKLAR! RING! 

Apollo 1240-68040 for A1200 Ring! 
Apollo 1230/50 MHz/SCSI-II 2.540 
Overdrive CD-ROM m/100 spill 1.790 
CyberVision 64,4Mb 3.650 

Harddisker/kontrollere 

DataLine 540 MB (3.5"), Al 200 1.570 

HD-kit 420 MB (2,5"), Al 200 2.310 

HD-kit 810 MB (2,5"), Al200 4.280 

Alle harddisk-kit til A1200 er komplette med kabler og skruer og 
ca 30 MB programvare som normalt ville ha kostet ca 400 kri 
ALLE TYPER HARDDISKER TIL ALLE TYPER AMIGA! 

Diskettstasjoner 

880 KB, intern A500 440 

880 KB, intern A600/1200 480 

880 KB, ekstern 510 

1,76 MB, ekstern 790 

Akseleratorkort 

Blizzard 1220, 4 MB, Al200 1.870 

Blizzard 1220, også med 28 MHz 68882 2.220 

Apollo2030, 25 MHz 030+882 A2000 3.550 

Apollo 520 Turbo Box 25 MHz 020+881 A500 1.530 
CyberStorm 68060 for A4000 7.490 

Diverse 

Strømforsyning til A500/600/1200, 'svitsjet' 495 
PowerScanner V4, 24 bits fargescanner 2.430 

Picasso II RTG grafikk-kort, 2 MB 2.995 

Amiga 400 DPI kvalitetsmus 180 

VLab Motion, profesjonell videoredigering 8980 

EMPLANT Mac DeLuxe 2.890 

EMPLANT PC-modul 795 

2MB Chipram-kort til A500/2000 1.370 

68882 FPU, 50 MHz matteprosessor, PGA 640 
68030MMU, 50 MHz CPU 940 

Kickstart/Workbench 3.1 fra 860 

Micro Vitec 1438 monitor 3.190 

Squirrel PCMCIA SCSI-kontroller 550 

Power CD-ROM, 300K, SCSI inkludert 1.950 

AURA, 12/16 bit sampler til A600/1200! 795 

Alle typer 2,5" og 3,5" harddiskkabler! RING! 

NYHETER! 

VideoMaster RGB, videograbber m/samplerfra 590 
Apollo 2060 4060 SCSI. 68060 for A2/3 4000 RING! 
Blizzard 1260, 68060 for Al 200 RING! 

Nå har vi også software! F.eks. Amos Pro: 425. 
Cygnus Ed 850 Datastore 590. Dice C 1310. DirO- 
pus 5: 590. DiskExpander 280. Final Writer Norsk: 
690. GP Fax 530. Imagine 3: 1250. PageStream 3: 
2400. PC Task 3.1 650. 

CD-ROM titler 

AmiNet Sharee 5 
Top 100 Games 


80 

Aminet Set (4 CD) 

220 

180 

GoldFish 2 (2 CD) 

160 

225 

Magic lllutions 

95 


PC & AMIGA 

ZIP-Drive, 100 MB på en disk 1.610 

SCSI eller paralell Med 100MB disk. PSU og kabler. Diskett: 128.- 

EPSON Stylus Colour skriver 3.690 

Windows driver følger med. Vi kan også skaffe Amiga driver 

USR Sportster V.34/28.8 modem 1.760 

Video Backup System 

fra 530 

Phono-kontakt: PC/A 580,- Scart-kontakt: PC/A 570/ 620,- 

Nå kan du ta backup på en helt vanlig VHS videospiller! 

Minne/SIMM 


DIP 256x4 

55 

1 MB SIMM, 30/72-pin, 70ns 

275 

4 MB SIMM. 30-pin, 70ns 

895 

4 MB SIMM, 72-pin, 70ns, 

965 

8 MB SIMM, 72-pin, 70ns 

1.860 

16 MB SIMM, 72-pin, 70ns 

3.390 

CD-ROM 


Goldstar IDE, intern, 250 ms 300 K 

775 

Goldstar IDE, intern 220ms, 600 K 

1.190 

Toshiba SCSI, intern, 150ms, 600 K 

1.790 

Interface-kits/kabler/eksterne CD-ROMs RING! 

Drivere for PC/Amiga fås med på kjøpet 

GRATIS! 

Disketter 


10 stk. 3,5" DSDD noname 

25 

10 stk. 3,5" DSDD Merkedisketter 

29 

10 stk. 3,5" DSHD noname 

38 

10 stk. 3,5" DSHD Merkedisketter 

52 

IDE harddisker 


540 MB Conner, 14ms, 64K 

1.320 

730 MB Quantum, 11 ms, 128K 

1.830 

850 MB Conner, 12ms, 256K 

1.960 

1,28 GB Conner, 12ms, 256K 

2.610 

SCSI-II harddisker 


270 MB Quantum, Fast SCSI-II 

1.195 

1,08 GB Conner, Fast SCSI-II 

3.370 

2,15 GB Conner. Fast SCSI-II 

5.820 

4,22 GB Conner, Fast SCSI-II 

9.600 

ALLE TYPER KABLER FOR SCSI OG IDE! RING! 

SyQuest 


270 MB, 3,5" IDE, intern stasjon 

2.560 

270 MB, 3,5" SCSI, intern stasjon 

2.560 

270 MB. 3,5" SCSI, ekstern stasjon 

3.450 

270 MB SyQuest plate 

490 

Skrivere 


Panasonic GDI laser, 600 DPI 

3.440 

Brother HL-630 laserskriver, 300 DPI 

3.420 

OKI 810 e.x. laserskriver 600 DPI 

4.550 

EPSON Stylus Color PRO XL, 720 DPI 

14.950 

Monitorer 


Goldstar 14" SVGA 

1.640 

Goldstar 15" multisynk 

2.420 

Goldstar 17" multisynk 

4.390 


PC 


AMIGA/PC REPARASJONER 


Tekniske problemer med dm PC eller Amiga? Ring vår samarbeidspartner for 
reparasjoner som fikser det meste raskt og billig' 

Bergen Dataservice 

C Sundsgt 42, 5004 Bergen. Tlf 5523 4638 Fax: 5523 2780 


REC PC, Best i storPCtest 12.100 

Ble kåret til beste PC i test i PC World! Pentium 90 MHz. 730 
MB disk, 8Mb RAM. raskt grafikk-kort! Bestill gratis brosjyre. 

Soundblaster AWE32 1.390 

NB! Ikke value edition kortet 

486DX4-100 MHz CPU, 3V 740 

Multimedia 

Soundblaster Discovery Value 2X 1.640 

Soundblaster Discovery Value 4X 2.820 

Soundblaster Gameblaster CD16 2.080 

Tapestreamer 

420 MB, intern, m/kabel, tape og software 1.270 
420 MB, ekstern, m/kabel, tape og software 2.440 
850 MB, intern, m/kabel, tape og software 1.820 
850 MB, ekstern m/kabel, tape og software 2.990 
Sony streamertape: 420 MB: 160,- 850 MB: 230 

Diskettstasjon 

3,5" 1,44 MB diskettstasjon 290 

Monteringskit for 3,5" i 5,25" plass 75 

Kabinetter 

Mini Tower, 2 x 3,5, 2 x 5,25, 200 W 780 

Big Tower, 2 x 3,5, 5 x 5,25, 230 W 1.220 

Multimedia kabinett, 2 x 3,5, 3x5,35, 200W 1.220 

Prosessor 

486DX2-66 MHz, 5V 850 

486DX2-80 MHz, 3V 710 

486DX4-100 MHz, 5V 1.610 

486DX2-120 MHz, 3V RING! 

Pentium 90 MHz 2.190 

Pentium 100 MHz 2.950 

Pentium 133 MHz 6.500 

P24T - Pentium Overdrive for 486-kort! 2.390 

Kjølekappe for 486 prosessor 65 

Kjølekappe med vifte for 486 prosessor 95 

Hovedkort 

VLB med 128K cache for alle 486, AMI bios 790 
PCI bus for Pentium 75/133 MHz 1.990 

Diverse 

ATI Graphics Xpression grafikk-kort, 2 MB 1.380 
ATI Pro Turbo grafikk kort, 2 Mb VRAM 1.990 
Adaptec 2842-Kit (m/SW), VLB, Fast SCSI-II 1.700 
AT Tastatur 235 

Primax 24 bit håndscanner 1.670 

Soundblaster 16 Value Edition, lydkort 780 


SALG OG SUPPORT PÅ INTERNET! 
E-mail: datakompan@ietinterlink.no 
World Wide Web server: 

http://WWW.interlink.no/datakompaniet 
På vår WWW-server finner du alltid oppdaterte 
priser, samt mye annet nyttig informasjon. 


ADVARSEL!!! 


Se opp for postordrefirmaer som ikke holder seg til angrefristloven Å f eks skrive “retur 
kun etter avtale" er brudd på loven Ifølge denne har du alltid 10 dagers full returrett 
(rett til å få pengene tilbake) på kjøp der totalsummen er over 300 kroner Når du mottar 
pakken med varen skal det også følge med et angrefristskjema som forklarer deg dine 
rettigheter Dersom dette ikke følger med. har du 3 måneders returrett DataKompanl- 
et følger alltid angrefristloven. Uavhentede pakker ilegges kr 100 i returgebyr 


PRISGARANTI !!! 


DataKompamet fyller nå 3 år og vi mener å holde Norges laveste priser på PC og 
Amiga tilleggsutstyr, blant annet fordi vi importerer det meste selv Hvis du finner 
samme produkt et annet sted i dette bladet til en lavere pris enn det vi har i denne 
annonsen, gir vi deg samme lave pris Dog forbeholder vi oss retten til å nekte dette 
hvis den andre annonserte prisen gjelder opphørssalg, andre spesialtilbud eller lig¬ 
nende Ring for priser på ikke opplistede produkter' 


BESTILLINGER OG INFORMASJON 


DataKompamet ANS 
Pb 3187 Munkvoll 
N-7002 Trondheim 
Tlf/fax: 72 555 149 
(Kl. 12.00-18.00) 


trøtnet 


DataKompamet ANS 
Pb 3423 Ytre Sandviken 
N-5022 Bg-Sandviken 
Vi flytter snart inn i nye 
lokaler. Nye tlf/fax kommer! 


Alle priser er 
oppgitt eks. 
mva. Frakt 
kommer i tillegg. 
Forbehold om 
prisjusteringer' 


Vi ønsker flere forhandlere. Ta kontakt for nærmere informasjon. 


BESTILLINGSKUPONG: Skriv det du ønsker å bestille, 
klipp ut kupongen og legg den i postkassen. Porto er betalt! 

Jeg bestiller herved: 

.stk. 

.stk. 

.stk. 

.stk. 

.Noisekiller vifteregulator, kr 145 

.diskettbox for opptil 100 3,5” disketter, kr 70 

.musematter, kr 22 

.CD 32 TV spill med 2 stk. spill, kr 1455,- 

.monitor switchboks - 2 maskiner på 1 monitor! Kr 230 

.Nullmodemkabel, □ PC (kr 110) □ Amiga (kr 120) 

.printerkabel, parallell Centronics, kr 120 

.PARNET nettverk for 2 Amiga (inkl. CDTV), kr 295 

.Fish database (A)-info om >2500 gratisprogrammer, kr 18 

.68010 prosessor (A) - direkte bytte med 68000, kr 190 

□ GRATIS prisliste med masse PC og Amiga-tilbehør! 

Navn:.Tlf:. 

Adresse:. 

Postnr/Sted:. 

Jeg har en datamaskin modell. 

(PS! Alle Fish-disketter på lager, kun kr 9 per stk.) 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norden. Data¬ 
kompaniet vil 
betale 
portoen. 


SVARSENDING 

Avtale nr. 613 113/1 

DataKompamet 

Munkvoll postkontor 
N-7002 Trondheim 
Norge 









































































GiGAs Store 
Joysti 


Resultater: 


Analogue Pro 90% 

Phoenix 81% 

PC XTRA 80% 

Virtual Pilot Pro 79% 

Night Force 75% 

Tornado 50% 


Modell: Elin Thorsen Foto: Michael Andersen 




Den er vår viktigste samar¬ 
beidspartner når onde fien¬ 
der skal nedkjempes. Det 
være seg flyvende nazister, 
eller slående og sparkende 
asiater med baseball-køller. 


V i stoler 100% på hard plast og sug¬ 
ekopper når jorden atter en gang 
skal reddes igjen. Hvor mange 
ganger har vi ikke kastet den i veggen, 
eller løftet den triumferende over hodet? 
Glem hunden. Joysticken er spillerens 
beste venn! 

1 denne testen har vi tatt for oss en god 
samling stikker. Resultatene presenteres 
først i individuelle bokser, for siden å 
havne i en rangert rekkefølge i beste 
ComputerWorld stil. Her bringer 
Giga deg den fullstendige rapporten fra 
vårt vitamininstitutt i sveits. 


Kommentar 

Gråvis imponerte sterkt i denne testen med 
de to beste plasseringene. Gode gamle Sun- 
com var ikke helt heldig med Night Force, 
men det er fremdeles en bra joystick. Giga 
anbefaler deg en Gråvis Analogue Pro der¬ 
som du skal kjøpe joystick. 

Joystickene er utlånt av Nimar Norge AS 
og ComputerPartner. 


PC XTRA 




Produsent: Competi 
tion Pro 
Pris: 298,- kr. 
Vekt: 300 gr. 
Knapper/brytere: 3 
Sugekopper: Nei 
Autofire: Ja 

Utseende: Litt kjedelig. Far¬ 
gen er blassere enn på esken. 

Best til: Arcade, sport, plat- 
forin 


Resultat" frustrasjonstesten": 

Testpanelet ga denne en sol¬ 
id "hardt vertikalt mot bord- 
kant"-test, og det tålte den 
ganske bra. Denne skal du 
miste ofte i gulvet før den gir 
seg. 

Kommentar: Dette er en bra 
all-round joystick, som er 
ganske billig. Reagerer hur¬ 
tig, og er et bra kjøp. 

Totalt: 80% 



Produsent: Gråvis 
Pris: 645,- kr. 
Vekt: 460 gr. 
Knapper/brytere: 8 
Sugekopper: Nei 
Autofire: Nei 

Utseende: Sort og sexy sak 
dette her. Gir deg lyst til å 
spille. 

Best til: Det aller meste 


Resultat "frustrasjonstesten”: 

Vi ga den opptil flere "Fall fra 
strak arm, og rett i gulvet"- 
tester, og ingen merkbare 
feil etter dette. Ikke slå den 
for mange ganger i bordet! 

Kommentarer: Dette er en 
veldig bra joystick. Litt dyr, 
men den er absolutt verdt 
pengene. Etter at du har lært 
deg denne skikkelig å 
kjenne, kommer du aldri til å 
bytte! 

Totalt: 90% 
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Produsent: Gråvis 

Pris: 1790,-kr. 
Vekt: 880 gr. 
Knapper/brytere: 28! 
Sugekopper: Nei 
Autofire: Nei 

Utseende: Tja... En slags 
kombinasjon av veldig sci-fl, 
men litt for Harry. Den vil 
nok vekke litt oppsikt inne på 
pike/-gutterommet. 

Best til: Flysimulatorer og 
skytespill. Gjorde det skarpt i 
Tie fighter testen. 


Resultat "frustrasjonstesten": 

Ehh... Det gikk ikke så altfor 
bra her, så vær litt forsiktig 
med den (håper honoraret 
mitt dekker skadene på 
denne dyre saken!) 

Kommentarer: Veldig bra til 
flysimulatorer. Ser litt småteit 
ut, og er ganske dyr. Ikke 
mist den! Forøvrig var det ek¬ 
stra kult med alle de pro- 
gramerbare knappene! 

Totalt: 81% 



Produsent: Logic 3 
Pris: 198,-kr. 
Vekt: 330 gr. 
Knapper/brytere: 5 
Sugekopper: Ja 
Autofire: Ja 

Utseende: Grusom farge- 
kombinasjon, og fryktelig 
stygg. Fin på avstand er det 
beste som kan sies om denne. 


Best til: Skytespill 

Resultat ,, frustrasjonstesten’ , : 

Klarte bordkant-testen 

rimelig bra, men fikk en liten 
sprekk i kassa. 

Kommentarer: Dette er en 
reladvt ubrukelig joystick, så 
bare glem den! Lite presisjon 
og følelse. 

Totalt: 50% 


NIGHT 

FORCE 



Produsent: Suncom 
Pris: 298,-kr. 
Vekt: 320 gr. 
Knapper/brytere: 5 
Sugekopper: Ja 
Autofire: Ja 

Utseende: SE OPP! Esken 
lyver styggt! Når du pakker 
opp esken får du deg en ser¬ 
iøs overraskelse. Den er ikke 
sort, men ekkelt grå. Såkalt 
"plast-grå". Usj og æsj. 

Best til: Arcade, skytespill, 
sport 


Resultat "frustrasjonstesten": 

Den virker relativt solid. In¬ 
gen synlige skader etter 
"hardt i veggen"-testen. 

Kommentarer: Denne kunne 
ha oppnådd en bra karakter, 
hadde det ikke vært for at vi 
ble så utrolig skuffet av hvor¬ 
dan den så ut. I tillegg man¬ 
glet den litt på presisjon og 
følelse - særlig i Fifa. 

Totalt: 75% 


VIRITUAL PILOT PRO 



Produsent: CH 

Products 
Pris: 1590,-kr. 
Vekt: 2000 gr. 
Knapper/brytere: 11 

Sugekopper: Nei, men 
skrues fast 
i bordet 
Autofire: Nei 

Utseende: En hybrid mellom 
bilratt og flystikke. Ganske 
sexy, og du lar deg fort im¬ 
ponere av den. 


Best til: Flysim. FantasUsk til 
Tie Fighter! Glem alt annet. 

Resultat "frustrasjonstesten”: 

Veldig solid. Værst for gulvet 
om du mister den. 

Kommentarer: VPP er fan¬ 
tastisk å fly med - men det er 
også alt. Sannsynligvis bra til 
bilspill, men vi hadde higen 
liggende som vi kunne teste 
på (det eneste hullet i testen 
vår!). 


Totalt: 79% 
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Av: Bjørn Tore 


Sid Meier har tatt steget fra PC til SK, og forteller 
GiGA om sin entusiasme for maskinen. 




Skadubski: “Denne innebygde høytaleren 
har en enkel, men original funksjons¬ 
måte. Istedet for å gi fra seg lyd på tradis¬ 
jonell måte, kaster den lydbølger ut i rom¬ 
met og skaper en intens surround-effekl.” 
Han setter igang ‘Karmadrome’, et spe¬ 
sielt utviklet spill som minner kraftig om 
‘Doom’. Det første som slår oss er 
kvaliteten på grafikken, som glir 
silkeglatt, lynraskt og har en kvalitet som 
knapt overgås av menneskeøyet. Så hører 
vi plutselig fottrinn bak oss og et fryktelig 
brøl. Sjokkert snurrer jeg rundt, bare for 
å se det smilende ansiktet til Sir Miles. - 
Det går opp for meg at lydene kom fra 
spillet, og jeg snur meg vantro tilbake* mot 
skjermen. Ganske riktig -1,yder foran hov¬ 
edpersonen i spillet kommer ut foran 
skjermen, knirking i dører kommer fra 
høyre, og jeg hører nok en gang tassing 
bak meg. Helt utrolig, og en opplevelse 
du kan glede deg til. 

“Skadubski 667 er forresten 100% 
kompatibel med PC CD-ROM, CD-i og 
CD-32,” informerer Miles. “Og opp¬ 
graderer automatisk grafikk og lyd på 
slike spill til vår standard.” 

Når det gjelder spill, er det for¬ 
resten flere gode nyheter. 

Skadubski vil, i motJ 
setning til 
japanske 
konkur¬ 
renter, ikke 
Ut rovalties 
fra uav¬ 
hengige 
produsen¬ 
ter, og pro- 
grammer- 
ingskoder blir 
gjort tilgjen- 
gelige for alle inter¬ 
esserte. “Vi ønsker in¬ 
gen monopolstilling,” fork¬ 
larer Miles, “og håper bare at så mange 
spill som mulig blir tilgjengelige for kun¬ 
den. Våre egenproduserte titler vil koste 


sine 


"Etter at SK-667 kommer på markedet, vil alle andre formater forsvinne av 
seg selv n påstår Meier. 
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Skadubski 667 


Lincoln om at slaveri var en dum ting.” 
Det tar ikke lang tid før formalitetene er 
unnagjort, og Sir Miles penser temaet 
over til sitt hjertebarn, den nye Skadubski 
667. En spillmaskin som lover å ta verden 
med storm, og stjele julemarkedet fra 
Nintendo og Sega. 

“Den er basert på revolusjonerende 
667-bits teknologi, og vil få Sony Playsta¬ 
tion til å minne om en parkert 
stasjonsvogn. Vi kommer til å selge den 
for 1500 av deres kroner.” 

Det er lett å skjønne hvorfor han er en¬ 
gasjert. Skadubski 667 er alt nå, seks 
måneder før den kommer i butikkene, et 
virkelig grensesprengende produkt. Den 
drives av fire ‘Patchanka’ prosessorer, fra 
firmaets egne samlebånd, som hver har 
datakraften til NASAs romferge-simula- 
tor. “Jeg kan ikke tro prisene Intel tar for 
sine Chips,” sier Miles og rister på hodet. 
“Ærlig talt, Pentium er utrolig simpel 
teknologi. Alt du trenger for å lage en 
slik, er £5, noen deler fra familiens toast- 
maskin og en stø hånd på loddebolten. 
Det hele lukter av svindel, etter min 
mening. Vår Skadubski er nøyaktig 
fjorten millioner ganger raskere enn en 
Pentium 133 - og dermed den første 
maskinen som går raskere enn lyset Vår 
tidsaksellerator setter faktisk Einsteins 
teorier i et relativt dårlig lys. Vent og se.” 

Selve maskinen minner om en Sega på 
Nutrilett, den er sort, strømlinjeformet og 
sexy. Miles tar av lokket på en prototype, 
og peker ivrig: “Ser du den modulatoren 
der? Den gir alle fjernsynsapparater en 
oppløsning på 30000x20000 når Skadub¬ 
ski’en er tilkoblet. Selv din gamle farge- 
TV får en bildekvalitet som de franske im¬ 
presjonistene bare kunne drømme om. 
Vi har brukt metoder som hønsehjemene 
på Cray ikke ville forstått grunnprinsip¬ 
pene for engang.” Miles ler og klapper en 
av sine produktutviklere på ryggen. Vi 
befinner oss nå i det aller helligste - labo- 

- ratoriet hvor ny teknologi prøves 

ut, og de første maskinene settes 
sammen. Et tyvetalls menn og 
kvinner jobber intenst i det 
grønne skjæret fra kraftige tak¬ 
lamper. En av dem viser oss høy¬ 
taleren på en ferdig sammensatt 


Skadubski 667 har hittil vært 
en godt bevoktet hemme¬ 
lighet. Så godt bevoktet fak¬ 
tisk, at U.S.A vurderer å fly¬ 
tte gullreserven fra Fort 
Knox til røykerommet på 
Skadubski Technologies. Nå 
har Giga, med eksklusiv 
enerett for Norge, sjekket 
ryktene og møtt mannen 
bak myten. 

H immelen åpnet seg idet vi gled 
inn på Stourbridge stasjon. Den 
dystre industribyen i de engelske 
Midlands ble vasket av regn, som trengte 
inn i sprukne fortau, og ned pipene på 
nedlagte fabrikker. En gang var dette et 
likt senter for britisk splintbombeindus- 
tri, men overgangen til sivil virksomhet 
har manglet midler og initiativ - Nå ligger 
Stourbridge brakk, som vitnesbyrd om 
politikeres manglende interesse for om¬ 
rådet. 

Vi steg ut av ekspresstoget fra Newcas¬ 
tle, albuet oss gjennom en ansiktsløs 
folkemengde og inn i en ventende taxi. 
“21 Mansell Drive, please.” I sedat tempo 
ble vi fraktet gjennom kvartaler med røde 
mursteinsbygg og kommunale leiligheter. 
Etterhvert ble husene penere og hagene 
større, vi nærmet oss de bedre strøkene av 
byen, og lokalene til Skadubski Technolo¬ 
gies. 

“Welcome. Great to have you here!” 
Den nesten amerikanske velkomsten vi 
får av Lord Miles Skadubski, overvelder 
oss. Engasjert smiler og forteller han, 
mens en lettkledd dverg serverer lunch. 
“Ikke la dere intimidere av tittelen,” ler 
Sir Miles mellom småkakene, “den er ikke 
min fortjeneste i det hele tatt. Min olde¬ 
far, derimot, vant napoleonskrigen på 
egenhånd, fant opp brødkniven og hintet 


30 












rundt 100kr, andre utgi¬ 
vere kan ta de prisene de 
mener produktene deres 
fortjener - Jeg har stor tro 
på de frie marked¬ 
skreftene.” 

Exit Vannkraft? 



Miles trekker på dette 
punktet fram en liten sort 
brikke. “Dette er energien¬ 
heten,” forklarer han, 

“som du sikkert forstår kr¬ 
ever SK-667 enorme 
mengder strøm, og ville 
overbelastet el-nettet hvis 
den ble koblet opp. Vi var 
derfor nødt til å lete etter 
alternative energikilder og 
kom opp med denne: En 
tingest som tapper av jor¬ 
den^ gravitasjonskraft, og 
driver maskinen med 
denne energien. Vi anbe¬ 
faler forresten at du tar en 
halvtimes pause etter 5 timer’s spilling, 
slik at gravitasjonskraften i rommet ditt 
kan lade seg opp igjen. - Hvis ikke du gjør 
dette, vil ting etterhvert sveve rundt i vek- 
tløs tilstand, og du får en høyst ufrivillig 
ommøblering. Våre talentløse kritikere 
har påstått at, hvis for mange 
Skadubskier står på sam¬ 
tidig, vil jordskorpa 
sprekke og hele 
planeten kol¬ 
lapse i et 
flammende 
inferno. 
Dette er 
selvsagt 
vrøvl. Ha- 
hahah!” 

Et par detal¬ 
jer vi merket 
oss, var at maski¬ 
nen manglet av/på 
knapp og Joystick-in- 
ngang. Vi påpekte dette for 
Sir Miles, som svarte med å le avvæp¬ 
nende: “Alle brukerinnganger er, som 
dere har observert, rasjonalisert bort. Vi 
har erstattet disse med en infragrønn sen¬ 
sor som er i stand til å lese tankebølger. 
Du kan, med andre ord, kontrollere 
Skadubski’en bare ved å konsentrere deg. 
Giga testet dette kontrollsystemet på Kar- 
inadrome og kan, utrolig nok, gå god for 
at det fungerer knirkefritt. 



Sir Miles Skadubski - Mesterhjernen som er iferd med å 
revolusjonere datamarkedet 


oss så mot utkanten av Stourbridge, og 
“noen mennesker dere kanskje kjenner 
fra før.” 

Meget spente tok vi oss opp trappen og 
inn dørene til et fasjonabelt forretnings- 
bygg. “Her utvikles spillene våre. Vi er 
klar over at maskinen trenger en solid 
software-base, så her har vi investert store 
midler.” Miles fører oss inn i en rastau- 
rant-aktig kantine, og introduserer oss for 
en ung mann som nyter biff og milkshake 
ved et av bordene. “Dette er Sid Meier, 
mannen bak Civilization og Colonization. 
Han jobber sammen med vårt grafikk- 
team på et prosjekt kalt ‘Galactic Em- 
pires.” Vi hilser ærbødig på den store 
mannen, som raskt forteller om sin entu¬ 
siasme for Skadubski 667: “Det er en 
alvorlig feit maskin, mann!” Sier Kali¬ 
fornieren, og forklarer energisk “Farger 
og lyd som bare overgår virkeligheten, 
mann, tilgjengelig ved et tastetrykk. Dette 
er den nye generasjonen, skjønner’u?” 

Senere møter vi størrelser som Sir 
David Attenborough, Mike Tyson og 
Steven Spielberg - alle har det til felles at 
de jobber på prosjekter for denne nye 
maskinen. Markedets fremste designere 
med fremtidens hardware; selvsagt 
overgår resultatene alt vi har sett tidligere. 
Giga vandret vantro fra kontor til kontor, 
og ble stadig overrasket over utrolig 
grafikk, fantastisk lyd og høy spillbarhet. 

Til slutt kunne vi bare si oss enige med 
Hr.Meier, dette er starten på en ny tid¬ 
salder. Fest sikkerhetsbeltene. 


Ny Tidsregning 


Etter dette tok Sir Miles oss ut av Skadubs- 
ki-komplekset, og inn i sin Rolls Royce Sil- 
ver Spirit. Det overdådige fartøyet fraktet 
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HØSTLAND 

HARD & SOFTWARE 
Tlf: 22 37 25 82 

Man-fre: 10.00-20.00. 

Norges raskeste 
levering ? 

Vi sender dagen etter vi 
har mottatt din bestilling! 


WARRIORS 

CD 

429.- 

CIVILWAR 

CD 

429.- 

SLAM CITY (4 CD.) 

CD 

429.- 

A IV NETWORKS 

CD 

429.- 

PRISONER OFICE 

CD 

429.- 

"inkl. plakat" 



SIMON SORCERER 2 

CD 

429.- 

KINGDOM FAR REACHES 

CD 

429.- 

MACHIAVELLI 

CD 

429.- 


GRATIS MEDLEMSKAP 

Høstland Hard & Software Club 

- Eget medlemsblad (bla.spill reviews.) 

- Løsninger til flere kjente spill . 

- Mnd. spill til markedets laveste priser. 
-GRA TIS HHSC nytt 6.ganger i året. 
-Personelig og god service 
-Forhåndsbestillinger på kommende spili 

INTRODUKSJONS TILBUD: 


FLIGHT UNLIMITED cd 350.- 

NIGEL MANSELI 3.5" 149.- 

LAST DYNASTY(2CD) 439.- 

RAVENLOFT 2. 439.- 

JAGGED ALLIANCE 395.- 

SLIPSTREAM 5000 395.- 

PLAYER MANAGER 2. 395.- 


VOYAGER OF DISCOVERY 349.- 

Kommende tittier 

COMMAND & CONQURER, 
ACROSS THE RHINE, TOP GUN 
MM. 

Vi har over 100 titler på lager. 

Stort utvalg av Joystick, 

Game-Pad og Flightstick 

Gråvis GAME-PAD 320.- 

CH Flightstick PRO 755.- 

Ring for dagens pris på RAM 

HØSTLAND HARD & SOFTWARE 
P.box 9839 Ila, 0132 Oslo 













Løsning til Discworld 


ACTI bruk håven til å fange pannekaka. Du kan 

nå ta med deg stekepanna i kjøkkenet. 

L ukk opp skapet på soverommet, og ta Bruk fyrstikkene på «shape» i bøttekottet 
pungen. Gå til bøttekottet, og ta og ta med deg stivelsen. Gå til Arch chan- 
med deg kosten. Bruk kosten til å cellor og gi ham stekepanna, hårrullen, 
vekke kofferten på skapet. Snakk med speilet m/dragepust, impen og troll- 
Arch chancellor, og gå til biblioteket. Gi staven. Bruk maskinen du nå rapper til å 
bibliotekaren bananen i kofferten, og du spore opp dragen. Inne i Låven vil du 
vil få boka om drager. Gi boka til Arch finne masse gull. 
chancellor. Du får nå i oppgave å finne 5 
ting til ham. AC. 1 II 

I matsalen bytter du kosten med troll- Ta med deg skrujernet i låven. Gå til 

staven til Windler Poons. Gå ut i hagen og «Inn». Der vil du finne et laken og en 

snakk med trollmannen, og han vil lære flaske boblebad. Gå til biblioteket, og se 
deg å åpne porten. Ta med deg frosken, på bananen i øret til Sleazy Guy. Snakk 
lukk opp porten og gå ut i byen. I Broken med ham om bananen og gi ham gullet. 
Drum ber du om en drink, en øl, tar med Gi gullbananen du nå får til bib- 

deg både glasset, kruset og en liotekaren. Han vi nå åpne I-space, en tid- 

fyrstikkeske. Ta så en prat med den redde såpning til gårdsdagen. Gå igjennom L- 
fyren. Gå til den livlige stallen og ta litt space. Etter en stund vil det komme en 

mais fra sekken. Gå nå til torget, ta en tyv, som stjeler boka om dragetilkalleLse. 

tomat og kast den på skatteoppkreveren. Dytt på boka for å åpne en hemmelig pas- 

Ta en tomat til, og ta opp marken på sasje, og følg etter tyven til skjulestedet til 

bakken. Snakk med gategutten og du vil drage-sekten. Gå til «Inn» og ta på deg lak- 
lære hvordan du skal stjele fra noen. Hos enet. Den engstelige fyren vil da tro at du 
doktoren må du snakke med trollet, gå ut er et spøkelse, og du kan åpne 
og inn igjen for å få tak i håven. Gå til smykkeskrinet. Det vil vise seg at du må 
palasset og snakk med vaktene så de beg- ha mer informasjon for å få tak i bypasset 
ynner å krangle. Inne på badet i palasset til fyren. Gå til pottemakeren i gata, der 
fiimer du et speil som Rincewind selv skal vil du finne en krukke. Gå til Broken 
ta i lomma. Gå til gata i Ankh Morpork. Drum. Se på bildet bak den lille fyren og 
Hos frisøren ser du på hårrullen i håret til snu glasset hans. Dette vil føre til en 
dama i stolen. Snakk med henne. Frisøren slåsskamp. Bruk stigen til å få tak i trom- 
vil nå legge hårrullen i lomma. Stjel hår- mestikkken på skiltet. Snakk med den eg- 
rullen. I lekebutikken tar du med deg stelige lyren dagen etter og dra tilbake til 
trådnøstet. Gå så til smuget og stå på den «Inn . Nå gjør du det samme som sist 
løse steinen. Du havner nå på takene i gang, og vips så har du et bypass. Dra 
smuget. Du skal nå klatre opp i tårnet, og tilbake i Gspace bruk trommestikken på 
feste speilet på tuppen av flaggstanga. gongongen i matsalen. Nå er det bare å ta 
Bruk speilet til å blende dragen. Da får du posen med reker ute i hagen. Bak univer- 
et speil med dragepust på. Gå ned på tak- sitetet finner du en søppelkasse, og inne i 
ene igjen, og ta med deg stigen. For å kjøkkenet står en melpose og bare venter 
komme ned på bakkenivå må du klatre på å få være med. Ta deg en tur til by- 
ned i vinduet til høyre. Gå til alkymisten, porten. Der finner du krutt og kinaputter, 
og legg mais i glasset med fett. Når Gi vaktene bypasset for å komme ut av 
alkymisten gjemmer seg under benken, byen. Ved verdens ende rister du ned en 
forsøker du å ta impen. Gå ut og knytt kokosnøtt, som du tar opp av vannet med 
hyssing til marken, lokk impen i musehul- håven. For å få hull på nøtta må du bruke 
let med den. Det er nå på tide å vende skrujernet. Ta med deg Qæra og egget 
tilbake til Unseen Univeristy. Bak univer- ved Ijellpasset. I Namiy Oggs hus, fyller 
sitetet tar du med deg gjødselsekken og du krukka med kjærlighetskremen. Dra 
bruker stigen til å komme opp til vinduet. tilbake til dagen før, og putt frosken i 
Ta med deg håven, kliv opp stigen og munnen til Rincewind i parken. Fang så 


Spilltips 

Av: Mads Ole Haugen 


Overrasket Trollmann. 
Salvador Dali 1957. 


Syv kultister, iferd med å gjøre en f ryk 
telig stor tabbe. 


Informasjonsanskaffelsestekniker. Husk 
den tittelen hvis du noensinne tortureres 
i kjelleren på Akershus festning. 
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med Dibbler. Gi smultringen du får av 
Dibbler til Dunnyman. Han vil nå få tan¬ 
nverk og blir å finne hos barbereren. 
Snakk med barbereren. Slå så av en prat 
med «milk maid». Gi lappen som hun gir 
deg til barbereren, så slipper du ham på 
en stund. Trekk tanna til Dunnyman med 
«apparatus». Gå til skuret i Shades. Fest 
BHen på stigen og bruk den til å komme 
inn i «skuret». Bruk fjøra til å ta nøkkelen 
fra tyven. I smuget må du opp på taket 
som sist. Dytt Hogfather ned i pipa. Legg 
kruttønna i peisen hos alkymisten. Bruk 
hyssingen til å lage en lunte til bomba. Gå 
ut, og tenn på lunta som henger ut at 
takrøret. Kosten til feieren er nå din. Dra 
til dragen i låven og gi ham nøkkelen, tan¬ 
na, hetta til narren, murespaden, belte¬ 
spennen og kosten. 

På torget må du snakke med Nanny 
Ogg, slik at du får teppet. Snakk med 
henne igjen og ta boka om kjærlighets- 
kremen. Dra gjennom L-space. Ta boka 
om drager og bytt bokkoveret med krem- 
bokkoveret. 

ACT III 

Bank på døra i 
sektens gjemmest¬ 
ed. Da vil du få en 
kjærlighets- 
,c bløtkake. 

«y ^ ^ v Gå til Nanny 

Oggs hytte. Inne i 
hytta skal du finne 
ut hvor gamet til 
heksa kommer 
fra. Ute i bakgår¬ 
den hennes tar du 
med deg slegga. Se på sannhetsserumet 
inne i hytta. Snakk så med heksa om 
serumet. Du får det ved å gi heime et kyss. 
For å lure Rincewind til dette må du 
bruke kaka på ham. 

Gå til kjøkkenet i U.U. og ta med deg 
skrapen. Du trenger også Arch chancel- 
lors hatt, som ligger på kontoret hans. Gå 
til frisøren, der finner du en saks og en av- 
talebok. I tyvens skur tar du med deg kniv¬ 
en i veska. Snakk med Sally om helter. 
Bruk nå skrapen på den svidde muren. Da 
får du en kamuflasje. På torget får du en 
pose slankemiddel (blodigler) av Dibbler. 
Kutt gummibeltet av Dunnymans maskin. 
Hos doktoren gir du avtalcboka til «milk 
maid». Ta et egg fra «stall», og ta med deg 
slangen. Bruk stivelsen og gjødselen på 




slangen, og dermed har du en stav som du 
kan bytte med Windler Poons kosteskaft. 
Se deretter på kjerre-støtfangeren ved 
den livlige stallen. Et nytt sted vil vise seg 
på kartet. Gå til Lady Ramkins drage-opp- 
drett. Bank på døra, og når Ramkin 
lukker opp, skynder du deg bak huset og 
tar rosetten. Hvis du går til forsiden av 
huset, og deretter tilbake igjen vil Lady 
Ramkin dukke opp i drageburet. Ta spik¬ 
eren og tøylene, se deretter på «molten 
pile». Snakk med Lady Ramkin om det 
som behager deg. Nå kan du gå til 
alkemisten og snakke med ham. Ta kam¬ 
eraet når han stikker. Gå til skogen, og fyll 
krukka med vann fra brønnen. Skru svei¬ 
va av med skrujernet. I baren Broken 
Drum ber du om en drink. For å komme 
forbi vaktene ved palasset må du som van¬ 
lig få dem til å krangle. Denne gangen 
bruker du blodiglene som du tar opp av 
posen for å komme forbi. Ta med deg 
kosten i badekaret. Nede i fangehullet 
knyter du hyssingen til marken du fant i 
drinken, og bruker den på musehullet. 
Musa du da fanger er en forkledt imp. 
Dobbelklikk på impen, og sett den i kam¬ 
eraet. Ta et ben fra skjelettet. Bruk sveiva 
på «racken» som Chucky sitter i, og du vil 
få et sverd som sier «plonk». Snakker du 
med Amazon Warrier på torget, får du 
høre at du trenger et sverd som sier 
«ting». Snakk med Carrot om sverd. I 
minene snakker du så med smeden. Gå 
til Broken Drum og spør om et glass El- 
derberry vin. Gå deretter til «Inn», og 
tilsett vannkrukka såpe. Bruk kosten i 
såpevannet. Se nå på døra. Bruk skrujer¬ 
net til å skru løs døra. Snakk med buse¬ 
mannen bak døra. Du kan nå fylle kruset 
med Elderberry vin i vinkjelleren. 
Rincewind må bære glasset selv, for ellers 
vil Luggage drikke den opp. Gi vinen og 
sverdet til smeden. Du har nå et sverd 
som sier «ting». I lekebutikken tar du lim 
på beinet, som du siden gir til bikkja ved 
«Inn». Snakk med sjømannen, og gi ham 
et glass melk. Gå til Verdens Ende og 
bruk fløyta sjømannen gav deg. Tenn på 
en kinaputt, og kaste den til papegøyen. 
Fest kosteskaftet til håven, og fang pa¬ 
pegøyen. Gi den til sjømannen. Gå tilbake 
til Verdens Ende og se på trollhatten. Ta 
vekk lykta, og sett hatten i gaffelen. Kliv 
så ned på A’tuin og ta fløyten. Gi også den 
til sjømannen. Gi avtaleboka til frisøren 
ved brønnen. Oppsøk så salongen hans 
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Mannen med Ljåen spiller en viktig Denne sumpdragen er ladd! 

birolle i Pratchetfs bøker. 
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og snakk med ham. Snakk med Street 
Starfish, og siden han nekter å gi deg 
tatoveringen, må du opp i tårnet. Fest 
strikken til flaggstanga. Dra til den livlige 
stallen, og bruk kosten på nummerskiltet. 
I smuget bruker du kniven på stigen. 
Snakk med morderen. Fest rosetten på 
sauen til Nanny Ogg. Ta så et bilde av 
sauen. Sett bildet inn i ramma på bildet 
du allerede har. På torget kan du nå 
klippe halen av eselet. Snakk med Brag- 
gart i baren. Bruk sannhetsserumet i 
drinken hans. Slå spikeren i stolpen ved 
bordet og heng opp bildet. Gi så Braggert 
drinken. Han vil fortelle deg hvor «The 
Tempel of Offler» er. Legg teppet på 
broen. Inne i tempelet setter du tøylene 
på Luggage. Sett på deg bandannaen som 
henger på stativet. Fyll pungen med sand 
og bytt den ut med Offlers øye, i beste In¬ 
diana Jones stil. Snakk med vakta ved by- 
porten (velg bart, kamuflasje, formel, 
tatovering, amulett og sverd). Ta magibo- 
ka i biblioteket. Du er nå en helt. 

ACT rv 

Ta nøkkelen i Lady Ramkins lomme. Gå 
til huset hennes, og lås opp drageburet. 
For å komme forbi «molten pile» må du 
klikke et par ganger bak den. Ta Mambo, 
ditt våpen mot dragen. Lad våpenet med 
4 kinaputter og bruk den på dragen. Kast 
så kaka på dragen. 





Rincewind i en lei klemme. 



Unseen University: Hjemsted for magi, 
intriger og utallige gode middager. 



Joa. 
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Sim Tower 


Byer, planeter, liv, maur og 
en bondegård. Maxis har 
SIMulert seg store og feite i 
løpet av nittitallet, med orig¬ 
inale, tankevekkende og un¬ 
derholdende spill. 

D enne gang lar de oss få et 
innblikk i skyskraperens hemme¬ 
lighetsfulle verden. Og her 
snakker vi ikke om pinglete Postgiro¬ 
bygg, men tusen etasjer’s ragende mon- 
strøsiteter - Den typen tårn som har plass 
til kinosaler, tennisbaner og opptil flere 
små mellomeuropeiske nasjoner. 

Før bygget ditt når slike proporsjoner, 
har du mange timer’s planlegging, byg¬ 
ging og omstrukturering foran deg. Du 
begynner med neven full av startkapital 
og en lobby som du selv velger bredden 
på. Ikke overdriv her, tårnet ditt blir mer 
oversiktlig hvis du konsentrerer deg om å 
bygge i høyden. 

Når denne grunnvollen står ferdig, bør 
du smelle opp noen etasjer med kontor¬ 
lokaler. Lag en heissjakt, bygg noen trap¬ 
per og småfolket strømmer inn under 
dine beskyttende vinger. Forretningsfolk 
spiser som kjent ikke matpakker, så tiden 
er nå inne for restauranter og Fast Food- 
buler. Pass på at kontoristene har lett til¬ 
gang på etablissementene, så vil du finne 
at de raskt oppnår høy omsetning. 

SimMenneskene setter også pris på å 
kunne bo i samme bygg som de jobber, 
slik at arbeidsplassen bare er en overfylt 
heis unna. Sett opp noen fasjonable lei¬ 
ligheter, skru opp husleia og la pengene 
leske din tørste konto. 


Den Nye Bystat 

Siden din entreprenør-lommebok ikke er 
utømmelig må du planlegge på sikt, og 
bygge en eller to etasjer om gangen. De 
blakke periodene kommer raskt og ofte, 
sii du trenger noe å fylle pausene med. Et 
hett tips da, er litt kikker-virksomhet l a 
en titt inn i livene til dine beboere, under¬ 
søk om de er fornøyde med husleia og 
hva de synes om den bråkete kontor- 
naboen. 

Hvis du ikke hai' noe bedre å gjøre, kan 
du også gi dine små venner navn, 
markere dem og følge deres fottrinn i 
dagevis. Dette er nyttig for å få kontroll 
over bevegelsesmønstrene i bygget, men 
også umenneskelig kjedelig. 

Etterhvert som tårnet rager høyere og 
blir tettere befolket, får du heldigvis mer 
spennende ting å gjøre. Det er fem faser i 
et tårns utvikling og for hver av disse du 
når, får du tilgang på nye lokaler og 
fasiliteter - Fra vaskekoner og hotellrom 
til kinosaler og T-bane stasjoner. Bygget 
forvandles sakte til en nesten selvforsynt 
miniatyrby. 

Se Gress Gro 

Selvsagt skjer det ting underveis i spillet. 
Bombetrusler faxes inn, branner starter 
og celebriteter overnatter på hotellrom. 
Men det er langt mellom slike krisesitu¬ 
asjoner, og handlingen ellers blir fryktelig 
monoton - Bygg, vent, sett inn en ny heis, 
bygg litt mer og vent litt dl...Når det også 
tar lang ud mellom hvert store byggepros¬ 
jekt, synes jeg dette minner om under¬ 
holdning for spesielt interesserte. 
Fascineres du av menneskemassen’s 
psykologi og mengdenes bevegelsesmøn- 
stre, er dette spillet for deg - fyøp det, og 



Elle Qphons ^indowt Help 


j^Start | iJ^SimTower - WIBBLY fl Pant Shop Pro _| 09.3 

Dette er den nederste delen av ditt private Babel-tårn. Komplett med parkeringshus og 
T-bane stasjon. 


owei WIBBLY 



bli med i klubben dl de fem andre som 
ikke ser på dette som en nødlanding for 
Sim-serien. 

SimTowefs designere har forregnet 
seg på et vikdg punkt: Det er ikke interes¬ 
sant i seg selv å se mennesker labbe rundt, 
ta heisen og slå av lyset om kvelden - noe 
Maxis forventer at du skal bruke tid på 
her. Dette kan du gjøre i Gloriøs, Real¬ 
time 4d på Oslo City, uten at det koster 
deg penger. 

Konklusjon 

Et kompetent men kjedelig produkt, som 
('i- uinteressant for den jevne borger, og 
har en mer snever appell enn udligere 
Sim-titler. Omtrent som JordmorBladet, 
fiyktelig interessant hvis du lever av å ta 
Imot barn, skrikende uinteressant hvis 
ikke. 

Sje kk ut Maxis’ udligere utgivelser, 
eller vent på SimTown som kommer ut 
nærmere jul. 

Positivt 

Høy holdbarhet, hvis du først liker op- 
_ Pigget. 

■ Du er Storebror og ser alt. Pirrende. 

■ Verdens første entreprenør-simulator! 

Negativt 

■ Alt tar lang dd. 

■ Spillet blir raskt ensformig 



Nitidig heisrute-strukturering er like viktig 
som det er heseblesende kjedelig. 


2speed 


i 


4Mb 10Mb 386 

ffl # H # 



V 
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Su per Kar ts 


De er små, raske og velter 
lett. GoKarts er menig- 
manns Formel 1 biler, og 
mange av dere vet hvor mor¬ 
somme de er å kjøre - Farts- 
følelsen i en slik lav, liten 
sak er helt unik. 

N ettopp fartsfølelsen var jeg redd 
skulle bli borte på PC - Hvis noe 
går raskere enn mor’s Fiat IJno, 
har jo erfaring vist at man trenger en Pen- 
dum f or å simulere den. 

Men, til min store overraskelse, går 
dette spillet som ei kule. Selv på trege 486- 
maskiner fyker GoKarten smertefullt 
raskt avgårde, i retning nærmeste vegg. 
Og du får raskt andre ting å tenke på enn 
hvordan Virgin greide dette. 

Shop Smart 

Spillet’s handling er lagt til en inter¬ 
nasjonal turnering, som foregår på sek¬ 
sten forskjellige baner verden over. 

Det er stor variasjon på disse, 
fra isbelagte Moskva til 
vannfyllte California 
og flate Australia 
Men alle har det dl 
felles at det er 
trangt, med 

knapp plass til to 
GoKarter mellom 
veggene. Siden det 
er åtte deltagere in¬ 
volvert, sier det seg 
selv at litt dytdng og 
småjuks er påkrevd. Denne 
innstillingen venner du deg raskt 
dl, og før du vet ordet av det, slipper du 
sleipe oljeflekker og knuffer motstandere 
som oin du het Martin Schanke. 

Mellom bataljene kommer du dl for¬ 
retninger som selger oppgraderinger, og 
hvor mye du har råd dl her avhenger av 
plasseringene dine i ddligere løp. -Er du 
alltid sist i mål, kan du konsentrere deg 
om å plukke opp de bunkene med sedler 
som ligger spredd rundt på banene. 
Ekstrautstyret du kjøper er velkjent fra 
ddligere bilspill, og inkluderer bedre 
dekk, sterkere motor og kraftigere 



ramme. I tillegg kan du fylle opp lageret 

ditt av olje, og skaffe deg Sitpergrip, som 
øker veigrepet radikalt. 

Alle disse tingene kommer godt med 
etterhvert - de senere banene krever mye 
av både deg og din GoKart. 

Velg og Vrak 

Dersom du føler at en slik 16-runders 
turnering er i meste laget, gir Superkarts 
deg flere alternativer. 

Nybegynnere kan velge å bare spille de 
enkleste åtte banene, som en slags opp- 
varmingsrunde. Veteraner og selvmord- 
spiloter kan velge bort disse, og bare kjøre 
den andre halvparten. 

Spillet har også en 'arcade^modus, 
hvor du må avslutte hvert løp blant de tre 
beste, og målet er å tjene mest mulig 
penger. 

I tillegg gis du muligheten dl å utfor¬ 
dre vennene dine dl duell, noe som ofte 
fører til ekstra mye knuffing og oljesøl. 

Konklusjon 

På den tekniske siden er det 
stort sett farten som im¬ 
ponerer. Grafikken 
ellers holder grei 
standard, men det 
er tydelig at mye 
er ofret for at 
GoKarten skal 
oppnå høye 
hastigheter. Og på 
mange måter er 
dette en grei priori¬ 
tering, Superkarts er 
ikke sofistikert eller 
avansert på noen måte, men 
veldig morsomt å spille. Det er, rett og 
slett, et raskt bilspill uten biler og et veldig 
godt alternativ til Slipstream 5000, for de 
av oss som ikke eier en Pentium. 

Positivt 

■ Raskt. 

■ Spillbart. 

Negativt 

■ Grafikken er lettere utdatert. 

■ Kunne vært mer stemningsfullt. 



i 


ou bob moQ££?moGU> 

U1BBJLØ, BBB cai <0 GBQ~ 
GGBB BØ GC3B GIF BBB 
KBØBØtfr BOØBBØV, I3GØB 
QjfiBG D&3GZ BQA3C10 GIF BBB 
ØBBBBØo ØG 0A8® 
omoff BB e Ø GC3 

BOB GBAGine 

I DW VG ØBÆ7 
GIFIF BOB ØCmøQ 



Ville du tatt råd fra en grønn demon? Ja? 
Har du drøftet dette med presten din? 
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B S.ÆE3S ØGC3 

DuQæBØ ØcrnSOBE 


r mi — @ /."ili' 

ut. 


W 



Uffda. En krasj for mange, og Go-Karten 
tar fyr. 



Den hyperteknologiske, neonblinkende 
Tokyo-banen er svært utfordrende. 


1speed 


4Mb 10Mb 386/20 



Spillet er utlånt av Akers Mic 


" 'ffi — 


Ut., i in i IzZt:* 



Svidd gummi! 


Våt sand, vanndammer og trang løype i 
California. 


Et pusterom i det ellers krevende Indiske 
racet. 
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Det er to typer spill som har ligget på bestselgerlisten så 
lenge vi kan huske; Rollespill og strategispill. Dessverre har 
disse genrene blitt noe slitt i kantene, lite nytt har dukket 
opp og softwarehusene har brukt tiden på å polere og 
gnikke på bestselgerne sine. Heldigvis er det noen som tør 
å gå litt andre veier, og Mindscape har her kommet opp 
med et forbløffende originalt konsept. Det de har gjort er 
ganske enkelt å kombinere de beste elementene fra strate¬ 
gi- og rollespill. En naturlig vei å gå igrunn, men problemet 
med å mikse sammen så ulike grunnideer er at man lett 
kan ende opp med et ubrukelig patetisk lappeteppe av et 
spill. 


D et ser utrolig nok ut som om 
Mindscape med Jagged Alliance 
har klart å finne den rette bal¬ 
ansen i første forsøk. Hva vi her snakker 
om beskrives best som en blanding av 
UFO og Dune II. Det har og kanskje et 
lite snev av Dark Sun. Strategidelen er 
helt klart mest iøynefallende, selv om 
man også merker at rollespill har vært en 
stor inspirasjonskilde. 

Historien 

Du er lederen til en gjeng leiesoldater 
som har fått i oppgave å rydde øya for 
sympatisørene til en maktgal og penge- 
grisk vitenskapsmann. På denne øya 
vokser det en spesiell tresort som kan 
brukes i fremstillingen av en viktig me¬ 


disin, det er disse du må hindre ham i å få 
kontroll over. 

Øya er delt inn i over 50 soner som 
hver enkelt må lyddes for Fiender i beste 
Dune ånd. Når du har tatt kontrollen over 
en av disse sonene er det ditt ansvar å 
passe på at den til enhver tid er bevoktet 
av nok vakter. De koster penger selvsagt, 
og du må hele tiden holde balansen i reg¬ 
nskapet. Leiesoldatene dine jobber heller 
ikke gratis. 

Heldigvis får du inn penger fort¬ 
løpende etterhvert som sevjen fra trærne 
blir høstet, du kan dessuten også få 
bonuser for ekstremt bra gjennomførte 
oppdrag. 


■li 1W i -;i mtv W v * iur\ fo» jf&Tv • I/7i tDrv 



Sanne helter klare til dyst... 



Fargerike personligheter 

Et av de største rollespill trekkene ved 
spillet er at du kan velge mellom et stort 
antall personligheter, hele 60 stykker for 
å være nøyaktig. Disse har svært forskjel¬ 
lige egenskaper, og ikke uventet, svært 
forskjellige prislapper. Du må tjene deg 
opp en del penger før du har råd til å 
ansette de virkelig ramme leiesoldatene. I 
begynnelsen er de heller ikke interessert i 
å jobbe for deg, før du har vist hva du 
duger til. Folk på laget ditt kan også 
trenes opp i forskjellige egenskaper, og 
etter et vellykket oppdrag blir de gjeme 
flinkere på et eller flere felt. 

En artig detalj er at alle har sin egen 
stemme og sin egen måte å være på. Over 
4000 forskjellige setninger har de på lager 
totalt, noe som gjør at du etterhvert får et 
mer personlig forhold til figurene. 
Enkelte har kanskje noe vel sterke person¬ 
ligheter også. Fidel Dahan, f.eks, har et 
stort problem med å koble ut i kampsitu¬ 
asjoner og nekter ofte å slutte skuddvek¬ 
slingen når han først ser rødt. De andre 
har andre svakheter, men alle har selvsagt 
også sine fordeler. Det er viktig å velge ut 
et lag hvor alle utfyller hverandre. Du bør 
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Dette går veien, de lyse feltene er kon¬ 
trollert av the good guys... 
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Oversiktsbildet har enkel, men virknings- Alltid beredt! 

full grafikk. 
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ACERPOWER 486 
DX2-66 4MB RAM, 352MB HD 


ACERPOWER PENTIUM PCI 
75 Mhz 8MB RAM, 528 MB HD 
CD-ROM, LYDKORT, HØYT. 


15300 


EverCom PCI i486 DX/2 80 
4MB RAM, 210 MB HD 


EverCom PCI i486 DX4 100 
4MB RAM, 210 MB HD 


SKJERMER 

Addonics 14” 1024x768 (I) Mpr2 
Addonics 15” 1280x1024 (NI) Mpr2 
Acerview 14” 1024x768 (NI) Mpr2 
Vi leverer også NEC og MAC 

SKJERMKORT 

Trident, Cirrus Logic, V7, oa 

HARDDISKER 

IDE Enh 3 5” 

Quantum 365Mb 128 kb, 11 ms 
Quantum 730Mb 128kb, 11 ms 
Quantum 1080Mb 128kb, 12ms 
Fujitsu 528Mb 256kb, 12ms 

SCSI/SCSI-II 3,5” 

Quantum 540Mb 128kb, 31 ms 
Quantum 730Mb 128kb, 11 ms 
Quantum 1080Mb 128kb, 12ms 
Fujitsu 352Mb 256kb, 12ms 
For KONTROLLERE og andre HD 

CD-Rom 

IDE 

Acer 2x900kb/s 320ms 
NEC CDR-272 intern 4X 


SCSI 

NEC Multispin, 4X1 intern 
NEC Multispin, 6X1 intern 
NEC Multispin, 6XE ekstern 
Kabler, interface mv. 


MediaVision Multimediakit med 
CD-Rom, lydkort, høytalere, 5 cd 
Acer Multimediakit. Quad speed 
CD-Rom, lydkort, høytalere 


MODEM 

X-link 14400 eksternt faxmodem 990 

X-link 28800 eksternt faxmodem 1890 


OPPGRADERING 

Hovedkort 

PCI Pentium 75-200MHz m I/O 
PCI 486 25-1 OOMHzm I/O 
3PCI/2VL73ISA,IDE3 FDD 


For andre produkter og priser, ring 
Priser ekskl. mva. Tillegg: Postens sats 


U'o tuffered a terious 
tetback! Sometime thi* 
morning someone 
manaqed lo get into the 
piocetiing plan! and 
vteal an etiential piece 
of equipment. 


Din oppdragsgiver, en rettferdig mann 
som vet å belønne en god innsats . 


Et spartansk utstyrt kontor er alt en tøffing 
som deg trenger! 


ha en som har greie på sprengstoff, en åklagelig og spillbarheten ekstrem. Om 
lege, en skarpskytter osv. du ikke har noe imot å bruke litt tid på å 

Spillet har to hovedmoduser; sanntid sette deg inn i et spill er dette noe for 

og rundebasert tid. Er det fiender i deg! Det gir utallige spilletimer og valuta 

nærheten slår spillet over til rundebasert for pengene, F^øp det! 
tid hvor hver enkelt soldat har et visst an- Spillet er utlånt av Akers Mic 
tall tidsenheter til disposisjon for det er 
fienden sin tur. Hvor mange tidsenheter 
som brukes til å gjøre de forskjellige tin¬ 
gene varierer fra figur til figur. Selv det å L Glimrende kontrollsystem 
snu seg og lade våpenet spiser tidspoeng, Et rikt utvalg av personligheter 
så det er viktig å tenke nøye igjennom hva God variasjon 
du gjor. 

Dette fungerer veldig bra og er helt lo¬ 
gisk. En annen spesiell sak er at du ikke 
kan se noe mer enn hva soldatene dine 
gjor. En fiende kan dermed luske seg helt 
inn på deg bakfra uten at du merker noe 
som helst, men den samme behandlingen 
kan jo også du gi fienden... 

Når spillet er i sanntids modus er det 
bare å streife rundt på jakt etter ammu¬ 
nisjon og andre godsaker. Det er faktisk 
et bredt utvalg av våpen og utstyr i dette 
spillet, men det er noe synd at du ikke kan 
kjope utstyr nar du trenger det. Du er 
nodt til å finne alt selv ute i felten... 

Konklusjon 

Dette spillet er rett og slett glimrende, og 
antagelig det mest absorberende jeg har 
spilt i år. Brukergrensesnittet er enkelt 
men genialt, lyden er topp. grafikken up- 


Enkelte ting kan være unødvendig 
kompliserte, man må hele tiden passe 
på detaljer som å bytte ut nedslitte 
våpen, finne nok ammunisjon, drikke 
vann etc. 


Grafikk 90% 


Man kan løpe rundt og lete etter nøkler, 
eller ganske enkelt gjøre som her ... 


Uflaks! Man vet aldri hva som skjuler 
seg bak en låst dør ... 
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Civil War 



enn de fleste kan du vinne spillet før Lin¬ 
coln gjenvelges 8. November 1864. 

Før du starter må du ta på deg lesebril¬ 
lene og sette deg ut i sola en times tid og 
granske manualen, det er ikke bare å 
sette seg ned og spille helt uten videre. I 
hvert fall ikke hvis du vil ha et håp om å 
vinne. Du trenger ikke pløye gjennom 
mer enn 30-40 sider, men om du er litt ek¬ 
stra interessert følger det med en bok, 
skrevet av en historiker, som tar for seg 
hvordan krigføringen artet seg i borg¬ 
erkrigen for 130 år siden. Er ikke det 
heller nok gir det innebygde borgerkrigs- 
leksikonet i spillet ytterligere informasjon 
- komplett med tekst og melodi til 
krigssangene. 

Musikken har litt pling-plong preg, 
men går an. Lydeffektene kan du telle på 
en hånd selv om du har amputert en fin¬ 
ger, og det er litt for dårlig i multimedia- 
alderen. Da blir stemningen bedre med 
Pink Floyd i CD-spilleren. 

Underveis i spillet må du beskytte still¬ 
ingene dine, rekruttere folk, bygge syke¬ 
hus og depot og passe på forsyningslin¬ 
jene. Litt hjelp fra marinen får du også, 
og om forholdene krever det kan du 
rekvirere et tog eller to. 
Strategidelen av spillet går 
trekk for trekk ved at du gir 
ordrer om natten som 
styrkene utfører om dagen. 
Kampene kan du velge å la 
datamaskinen kalkulere ut¬ 
fallet av, eller være med å 
påvirke selv. Alle sider av 
både strategidelen og kam- 
pdelen av spillet kan 
justeres nøyak¬ 
tig til den 
vanske- 
lighets- 


Amerikanerne elsker histo¬ 
rien sin, landet sitt, folket 
sitt, drømmen sin og ofte 
også seg selv. Det skulle der¬ 
for bare mangle at det ble 
laget et avansert spill om 
borgerkrigen som formet 
dagens USA for over 130 år 
siden. Her oppe i nord, på 
andre siden av Adanteren, 
gir de fleste selvsagt blanke i 
amerikanerne og historien 
deres - men et skikkelig 
strategispill kan vi ikke si nei 
til. 

T he Civil War kaster deg inn i histo¬ 
riens gang dagen før borgerkrigen 
starter i april 1861. Enten du spiller 
unionens eller konføderasjonens side er 
målet som vanlig å vinne, men ut¬ 
gangspunktet er ganske forskjellig. Unio¬ 
nen starter med bare en fjerdedel av 
ressursene, men har sterkere hærer enn 
konføderasjonen. Om du er dyktigere 


Abraham Lincoln er ute og in¬ 
spiserer troppene. 


Testet av: Finn E. Gundersen 


graden du ønsker. Har du tid og lyst er 
det ingen problemer å bruke dager på å 
holde styr på alle mulige ressurser og de¬ 
taljer. 

Om du greier å lete opp en kamerat 
med samme interesse for spillet som deg 
kan dere spille mot hverandre på hver 
deres maskinen i nettverk eller med mo¬ 
dem eller nullmodemkabel. Dette begyn¬ 
ner heldigvis etterhvert å bli vanlig i nye 
utgivelser, men det er litt synd at man 
ikke kan spille mot hverandre med bare 
en maskin. Spesielt siden motspilleren 
også må ha en original utgave av spillet - 
CDen må stå i spilleren mens du spiller. 

The Civil War er en ganske avansert 
simulator som skulle holde deg foran 
skjermen en stund, men hverken grafikk 
eller lyd er helt hva man kunne forvente. I 
stedet for å like det du ser på skjermen 
blir det til at man rynker litt på nesen. Ko¬ 
rt sagt blir ikke atmosfæren slik den 
burde. Du kan likevel sette deg inn i 
spillet først som sist for Empire Interac¬ 
tive lover oppfølgere og add-ons i tiden 
fremover. 
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DØDSKJEDEUG: Den hakkete stumfilmen som er introduksjonen er ikke mye å se på. 



















MASTERS - billig f»6 
Amiga og PC-procfulcfer 


Tegnforklaring: A = Amiga, PC-A = PC og Amiga, PC=PC, CD32=CD32 


BACK-UP _ 

Conner DC2000 420MB intern 1590,- ekstern 2990,- PC-A 

Conner DC6000 SCSI int.250/525 3040,-/ 4390,- PC-A 

Conner DC6000 SCSI ekst.250/525 3990,-/5340,- PC-A 

Conner DAT 2GB SCSI-2 intern 7390,- ekstern 8390,- PC-A 

HP Jumbo 350/700/1400MB Intern 1290,- / 2140,- / 3190,- PC-A 

HPTrakker 350/700/1400MB Best. 2640,-/ 3490,- / ring PC-A 

Tandberg 250/525MB,intern,SCSI 3890,- /5190,- PC-A 

Tandberg 1,2GB/2,5GB/5GB,intern,SCSI 6690,-/ 8190.-/8790,- PC-A 

Tape 250/350/525/700/1200MB135.-/219.-/219,-/290,-/319,- PC-A 

Video Backup PC 790,- Bruk videospilleren til backup PC 

Video Backup Syst.740,- phono/Scart 200MB på videotape A 

BILDE. LYD OG VIDEOREDIGERING 

Vi har genlocker i alle prisklasser fra ca.1500 kr. Ring for liste PC-A 
Targa+ 16-bit 17900,- 32-bit 21600,- PC-A 

Digitizer PC Tablet 12x12 4990,- Digitaliseringsbord PC 

Pro-Grab 24RT1990,- 24-bit videodigitizer A 

Rombo Vidi-12 v2,01090,- AGA Inklusive splitter A 

RomboVidi-24RT 2490,- Vidi-24RT Pro 3790,- A 

T abby 790,- Digitaliseringsbord A 

Vidi-PC 241795,- 24-M.16.7mil farger, 256 gråtoner PC 

Aura 1090,- 12-bit stereo sampler for A600/1200(PCMCIA) A 
Megalosound 440,- 8-bit sampler A 

One Stop Music Shop 6990,- Amigasynth, 16-bit MIDI A 

Pro Midi Interface 340,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut A 

Sound Enhancer 359,- lydforsterker A 

Studio 16 3.0 m/AD 51612900,- 16-bit. Lydredigering A 

Studio 16 2.0 m/AD 1012 5790,- 8-bit,4spor mono sampl. A 

Technosound turbo II490,- sampler A 

Triple Play Plus 1890,- Midi-interface Bars and Pipes A 

Videomaster 840,- Videodigitizer og soundsampler i ett A 
Videomaster AGA m/RGB 1590,- A1200 A 

Wavetools 3390,- 16-bit Lydkort til A2-3-4000 A 

ROLAND Desktop music System Starter Kit 3590,- PC 

Inneholder SC-7 GM Sound module. Turt» Trax. Jukø Bo*. Band In A Box 

Be om komplett musikk-prisliste.for PC eller Amiga 


BØKER 

Vi har stort utvalg i engelske og danske Amiga og PC bøker. 

Be om egen bokliste. Kun et lite utvalg er med i annonsen. 

Amiga Assembler Ins & Out 209,- 68000 Assem språk A 

Amiga Hardware Reference Manual 299,- 3rd edition A 

Mastering Amiga Arexx 299,- A 

Mastenng Amiga C 299,- A 

Rom Kemel Devices 299,- IncIudes&Autodocs 399,- A 

Libraries 349,- A 

CD-ROM 

CD-ROM kontroller 1290,-A1200 A 

NEC 4x 1640,- 4x, intern, IDE, 390,-kontroHer/kabelkit PC 

NEC 4xe 4490,- 4x, ekstern, 600kb/s,220ms, SCSI PC-A 

NEC 4xi 3590,- 4x,intem, 600kb/s,220ms,SCSI PC 

NEC 6xi 4490,- 6x,intern, 5790,- ekstern SCSI PC 

OmniCD 1940,-. 2x, intern, Creative CD-Rom,2 CD-titler PC 

Overdrive, PCMCIA 2xCD-Rom for A1200 2490,- A 

Overdrive.PCMCIA 3x RING 4x RING CDROM NYHET A 
Pioneer DRU-104x, 3440,-4x intern, 614kb/s, 190ms PC 

Sony CDU-33A1340,-. ,300kb/s, 345ms,2x,intern, IDE PC 

Sony CDU-55E, 2x, ATAP11190,- PC 

Sony CDU-76S,2x,ATAP11740,- PC 

Sony CDU-76S,4x, SCSI-2 1940,- PC 

Tandem CD-ROM kontroller for A2000.3000 og 4000.990,- PasserA 
til Mitsumi Lu005 og FX001 ID 

Toshiba kabinett for ekstern CD-ROM 1190,- PC-A 

Toshiba XM5302B 1690,- 4x, intern, 600kb/s. 150ms, IDE PC-A 
Toshiba XM3601B, 2990,- 4,4x„intem,660kb/s, 130ms,SCSI-2 PC-A 

DISKETTSTASJONER 

Ekstern DD drive 790,- til alle Amigaer A 

Ekstern HD drive 990,- til alle Amigaer A 

Intern A500 590,- A600/1200 640,- A2000 640,- A 

Citizen 5,25’ 1,2MB 419,- leser også 360kb PC 

Sony 3,5" 290,-1,44MB PC 

EMULATORER 

PC-task v3.0 790,- PC-emulator 286 Windows A 

A-Max og Emplant RING Mac emulatorer i farger A 

CrossMac 1590,-Kjør Mac HD1,44 på Amiga HD NYHET A 


HARDDISKER OG KONTROLLERE 

Vi har 2.5* og 3,5* IDE(A1200/4000) og SCSI(A2000/3000) harddisker til 
alle Amigaer fra 210MB til 9,0 Gigabyte. CONNER-MAXTOR- 
QUANTUM-SEAGATE-TOSHIBA-WESTERN DIGITAL 
Billigste alternativ er nevnt. RING for dagens pris. 



IDE 

SCSI 

Cache 


2,5* 340MB Toshiba 12ms 

2690,- 


128kb 

PC-A 

2,5" 520MB Toshiba 12ms 

3690,- 


128kb 

PC-A 

3,5” 365MB Quantum 11 ms 


1490,- 

128kb 

PC-A 

3,5* 420MB Quantum 12ms 

1340,- 


128kb 

PC-A 

3,5* 545MB Quantum 14ms 

1490,- 

1890,- 

128kb 

PC-A 

3,5" 545MB Qunatum llms 

1790,- 

1840,- 

128kb 

PC-A 

3,5*730MBQuantum llms 

2040,- 

2340,- 

128kb 

PC-A 

3,5’ 850MB Samsung 12 ms 

1190,- 


128kb 

PC-A 

3,5’850MB Conner 

2340,- 



PC-A 

3,5" 1,08GB Quantum 9,5ms 

2690,- 

3990.- 

512kb 

PC-A 

3,5* 1,275GB Conner 

3190,- 



PC-A 

3,5" 1,36MB Samsung 11 ms 

2990,- 


512kb 

PC-A 

3,5* 1,2MB HP 9,5ms 


4490,- 

512kb 

PC-A 

3,5’ 2,0GB Quantum 8ms 


9290,- 

1024kb 

PC-A 

3,5* 2,16 GB Quantum 9,5ms 


7890,- 

512kb 

PC-A 


3,5'2,6GB Quantum 8ms 10900,- 1024kb PC-A 

2,5' IDE harddisker til A600/1200 kan leveres komplett med kabel og instal- 
lasjonsdiskett .Vi installerer 3,5‘HD i Al 200. 

Vi ha f kontrollerkort, SCSI, SCSI-II og IDE. RING for pris. Be om egen 


harddisk/kontroller prisliste. Oppgi maskintype. 

Blizzard 1230-111 1290,-fast SCSI-2 contr Al 200 A 

Dataflyer 500 1690,- SCSI HD kontroller A500 A 

Dataflyer ekstern HD-kabinett forA600/1200 790,- 3,5'IDE A 
Dataflyer SCSI+ 990,- Bruker IDE-kontakten Al 200/4000 A 

DKB 4091 SCSI II HD kontroller 4990,- A3000/4000 A 

Fastlane Z3 3990,- HDkontroller og Ramkort til A4000 A 

M-TEC IDE-kontroller 1490,- A500/500+ A 

Oktagon 2008 SCSI-II kontr 1790,- A2/3/4000m/plass til 8MBRam A 
Overdrive A1200 HD kontroller 1290,- Plass til 3,5' IDE harddisk A 
Squirrel SCSI-II PCMCIA kontr 840,- A600/1200 A 


V leverer følgende harddiskmerker: CALLUNA. CONNER, DIGITAL,IBM, 
MAXTOR,MICRODISK, MICROPOLIS,PIONEER, QUANTUM, SAMSUNG, 
SONY, SYQUEST, TEAC,TOSHIBA. Fra 210 MB til 9,1GB i 2,5* og 
3,5',IDE og SCSI. RING for dagens pris. 

PCMCIA 105MB/130MB 18ms CALLUNA 3290,- PC 

Vi leverer også: Magnetoptiske harddisker(MO) fra SONY og PIONEER 
SYQUEST og TEAC utskiftbare harddisker 
Vi har også stort utvalg i HD-kontrollere til PC. ACCULOGIC-ADAPTEC- 
BUSLOGIC-FUTURE DOMAIN-MYLEX-PROMISE-TRANTOR RING 
Eksterne harddisk-kabinetter,kabler og monteringskit. RING for pris 


Full-Tower 1640,- 200W,kabler, 2x3,5" og 6x5,25" plasser, PC 
Full-Tower 1790,- 200W,kabler,2x3,5" og 6x5,25" plasser,kjøling PC 
CPU prisene endres ofte, RING for dagspris. 

Intel 486DX2 50Mhz 690,- 66Mhz 990,- PC 

AMD DX2 801040,-DX41001190,- PC 

Intel 486DX4 75Mhz 1290,- lOOMhz 1890,- PC 

Intel Pentium 60/66/75 MHz ring/ring/2290,- PC 

Intel Pentium 90/100/120/133 Mhz 3190,-/4240,-77490,-/9400,- PC 
Hovedkort for 486 

VLB, 64MB Ram,l28M> cache, 3VU4ISA.Z1F 890,- PC 

PCI, 128MB Ram,128M> cache,3PCI/2VU3ISA,Zif,IDE3,FDD og I/0 1490,- PC 
Hovedkort for Pentium fra 1440,- PC 

MODEM 

Lasat PCMCIA 144 2140,- , 288 2590,- v.34 PC 

LasatSafire 144 1540,-14400 2490,-28.800, v.34, ekstern PC 
Ucom Nordic 1340,- mtV 1740,- ekst 14.400 PC-A 

Ucom Nordic 2590,- int J 2740,- ekst. 28.800, V34 PC-A 

USRobotics Sportster 144001690,-, ekstern PC-A 

USRobotics Sportster 28.800 2290,-, v.34, ekstern PC-A 

USRobotics Courier v.34 28.800 4590,- PC-A 

Xlink-144E 1140,- 14.400, ekstern, v.32 PC-A 

Xlink V.34.2340,- int./ 2340,- ekst. 28.800 PC-A 


MULTIMEDIA-PAKKER 


JOYSTICKS _ 

Vi kan levere de fleste joysticks på markedet. Be om komplett gratis joy- 


stickliste. Fra 49,- kr. Vi nevner de mest populære. 

Competition Pro 5000 sort 169,- A 

F-16FLCS, 1590,- flightstick . F-16TQS 1690,- trottlecontrolPC 
FCS Mkll 890,-flightstick.WCS1290,- trottle,RCS1490,- rorp.PC 
Flightstick 540,-.Flightstick Pro 790,-, Mach 2 249,-. Mach 3 390,- PC 
Formula Ti, 1590,- bilratt og pedaler til bilsimulator PC 

Zipstickm/Auto Fire 179,- A 

LYDKORT 


Gråvis: 

Ultrasound Max 2190,- 16-bit, 32 voice, PC 

Ultrasound ACE1340,- Ultrasound Midiadapter 449,- PC 
Creative Labs: (Sound Blåster) 

16 Value IDE 940,- 16-bit med IDE CD-ROM interface PC 

16 Value Ed 940,- 16-bit 44kHz stereo, Midi interface PC 

16 MultiCD 1340,--"-med mikrofon PC 

16 CSP MultiCD 1690,-som MultiCD med CD-ROM grensesn. PC 
AWE32 VE 1790,- PC 

AWE32 2590,- kan utvides med 128mb ram PC 

Wave Blåster 2 1 590,- Add-on kort til Sound Blåster PC 

Media Vision: 

MVS-030MCD 740,- SCSI-2 840,- PC 

MVS-040 Premium MCD1590,- SCSI-21590,- PC 

MVS-050 Korg Pro 3D 2790,- PC 

Orchid: 

Sounddrive 16ez 990,- 16-bit. 1090,- SCSI-2 PC 

Soundwave 32 1990,-32-bit. 2390,- SCSI-2 PC 

Gamewave32 1590,- PC 

Høytalere: 

KOSS HD/1 290,- 7,2w HD/4c 840,- 7,2w PC 

LABTECCS550 stereo høytalere 290,- PC 

Screenbeat 3 269,- 2x5W PC 

Screenbeat Pro 50 690,- 2x25W PC 

Screenbeat Pro 701290,-2x35W PC 

SOUNDWAVE 10 690,- 80W m/forsterker PC 

MASKINER OG DELER 

Amiga 1200 og Amiga 4000 RING A 

CD-32 1890,- CD32 

AMIGA-DELER: 

Kickstart 2.04 ROM chip 490,- 1.3 ROM Chip 290,- A 

Kickstartswitch 290,- A500/2000 349.-A600 A 

Matteprosessor (FPU) 50MHz 1290,- (PGA) A 

Multifacecard III I/O Extender 1290,- 2 ser og 1 par. port A 
Strømforsyning 4,5A 790,- A500/500+/600/1200 A 

Towe r A500 3390,- Minitower m/3 Z2-porter m.m. A 


Towe' A600 3390,- Minitower m/plass til 3 st 5,25" og 5 st 3,5" A 
Towe’ Al 200 3490,- Minitower m/plass til 3 stk 5,25" og 5 st 3,5" A 
Towe- Al 200 5690,- Minitower m/5 Z2 plasser, 4 AT-Bus(ISA) A 

Towe- A2000 2690,- Full-Tower m/pl til 4 st 5,25" og 5 stk 3,5" A 

Towe- A3000 4690,- Full-Tower m/7 Z2/Z3 pl.,6 PC og 1 Video A 

Towe- A4000 4990,- Full-Tower m/7 22123 pl., 5PC og 2 video A 


TV-Modulator 490,- A500/500+/600 A 

Workbench 3.1 eng. inkIROM 1140,- A500/2000 1240,- A3/4000 A 
Workbench 3.1 eng. mkl.ROM 1140,- A1200 .emulerer CD-ROM A 
Chips, Rombrikker, Klokke, Alt i deler til Amiga. Ring A 

Communicator -III 690,- Gjør CD32 til CDROM for Amiga CD32 
Joypad 290,- m/slow-motion CD32 

Masters Al 200 konsoll 490,- Bordstativ med plass for A 

monitor, Al 200, ekstra diskettstasjon, strømforsyning, kabler m.m. 
PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS AKSELERATORKORT: 

BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram, 2690,-A1200 A 

BLIZZARD1230-11140MHz 2290,- 50MHz 2790,- A1200 A 

CYBERSTORM 060/50 7790,- A4000 A 

CYBERVISION 4190,- A 

DERRINGER 68030 25Mhz 4MB 5490,- A500/2000 Aksl.kort A 
M-Tec 68020 aks.kort 1440,- A500/A500+ Akseleratorkort A 

Warp Engine 040 28MHz RING 40MHz RING A4000 Aksl.kort A 


X-Calibur 7890,- A4000-040 Plass til 128MB Ram Akseleratorkort A 

PC: 

COMPAQ- CUBE- EVERCOM-HEWLETT PACKARD-IBM-LOGIN- 
MAJOR-NB 

Pnsene på PC-er endres stadig, RING for dagspris. Fra 5990,- 
Bord-kabinett 990,- 200W,kabler, 2x3,5" og 2x5,25" plasser PC 
Mini-Tower 740,- 200W,kabler, 3x3,5" og 2x5,25" plasser PC 
Midi-Tower(Pentium) 1290,- 200W, kabler,5x3,5' og 3x5,25’ pl,kjøling PC 


Creative Labs:(Soundblaster) 

Sound Blåster Discovery CD 16 2540,- PC 

Det mest populære Multimedia kit 16-bit lydkort. 2* intern CD-Rom spiller. 

programvare,mikrofon, stereo høytalere og 8 CD-Mfer. 

Sound Blåster GameBlaster CD 16 2990,- PC 

16-bit lydkort^xintem CD-Rom spiller, stereo høytalere, joystick og 8 CD-titler 
Sound Blåster Value 2x 2240,- PC 

2* IDE CD-ROM. SB16 Value lydkort,høytalere, 14 CD-ROM titler 

Sound Blåster Value 4x 3890,- PC 

4* IDE CD-ROM. SB 16 Value lydkort høytalere, mikrofon. 14 CD-ROM tider 

Media Vision: 

MV 2100IE Family Deluxe Multimedia Kit 2340,- PC 

16-M lydkort. 2xCO-Rom, høytalere.9 CD-titler 
MV 3100IE Super Deluxe Multimedia Kit 3390,- PC 

16 -bit lydkort, 2x CD-ROM. høytalere, mikrofon. 15 CD-Sder 

MUSOGMUSMATTER 

AlfaData Mega Mouse 269,- 400 dpi A 

Microsoft Defender 279,- seriell/PS2, MS Mouse m/sw 649,- PC 
Sicos Win Mouse 99,- senell/PS2 PC 

Speedmouse199,-300dpi, Sunnyline 390,- 300dpi A 

Swifty Mouse 349,- m/3 knapper A 

Optisk Mus 429,- Trackball 490,- A 

Musholder 39,- Musmatte 20 x 22 cm 25,- PC-A 

NETTVERK 

3COM Combo Ethernet for ISA bus 690,- (BULK) 990.- PC 

3COM Combo Ethernet for PC11390,- PC 

3COM TP Ethernet for ISA bus 540,- PC 

Ariadne 2990,- Ethemettskorf m/paralellport A2/3/4000 A 

l-Card Plus 3790,- Ethemettskorf A600/1200 (PCMCIA) A 

Uana 990,- Nettverk for alle Amigaer (WB2.0) m. ledig paralellport A 
Be om gratis prisliste nettverkskort til PC PC 


PRINTERE 

Blekkskrivere, laserprintere.matriseprintere. 

CANON, CITIZEN, FARGO, HEWLETT-PACKARD, 

KODAK,LEXMARK,OKI,STAR. RING for gratis printeriiste 
CANON BJ-30 /BJ-200/BJ-230 2090,-/2590,73490,- svart/hvit PC-A 
CANON BJC-70/BJC -4000/BJC-600 2990,73490,-/4290,- PC-A 
HP Deskjet 320/540/660C/850C 2490,7 2990,-/4290,7 6190,- PC-A 
Fargebånd ,papir og rekvisita RING oppgi printermodell PC-A 

RAM 

RING FOR DAGENS PRIS! 

2MB PCMCIA 1590,- 4MB PCMCIA 2590,- 16-Bit til A600/A1200 A 


A500 512K RAM 435,-, A500+ 1 MB 630,- 
SIMM 

,A6001MB 690,- 

A 

1 MBx9 70ns 3 chip 30 pin 

349,- 

9 chip 

399,- 

4MBx9 70ns 3 chip 30 pin 

1190,- 

9 chip 

1340,- 

4MB 72pin 70ns 1x32 

1290,- 

1x36 

1390,- 

8MB 72pin 70ns2x32 

2490,- 

2x36 

2690,- 

16MB 72 pin 70ns4x32 

4290,- 

4x36 

4390,- 

32MB 72 pin 70ns 8x32 

8690,- 

8x36 

8690,- 


REKVISITA 

0-modem kabel 129,-/179,7 249,-1,5/5/10 meter PC-A 

Alfa-data Joystick-Mouse switch 249,- A 

Amiga Scart stereo-kabel 169,7 209,-/249,-2/3/5 meter A 
Diskettboks 240stk 3,5’ m/lås 249,- stablevennlig PC-A 

Diskettboks Posso for 150 stk 3,5* disketter 199,- Stablevennlig PC-A 
Diskettboks40/80/100/120stk 3,5’m/lås 49,759,769,799,- PC-A 

Disketter. Vi har disketter i alle prisklasser.Fra kr 39,- RING PC-A 
FourPlayer Adapter 75,- A 

Harddiskkabel A1200 fra 2,5* til 3,5* HD 150,- A 

Pamet-Kabel 5m m/diskett 390,- A 

PC- Scart 1,5 m 309,- 9pin hann,phono hann - Scart PC 

Printerkabel 2/3/5 meter 95,7115,7 145,- PC-A 

Rensediskett 3,5" 30,- PC-A 

Støvdeksel Al 200/600/500 69,-mykplast 79,- hardplast(A1200) A 

SCANNERE 

AGFA -DEXTRA-EPSON-HP-LOGITECH-MATADOR- MUSTEK- PRIMAX- 
REUSYS-SHARP-UMAX RING 

Alfa Scan Håndscanner m/OCR 2790,- m/software A 

Epson GT-6500 600DPI 24-bit A4 9900,- Diasadapter 9690,- A 


Power håndscanner sv/hv v4 1 890,- m/OCR 2040,- A 

Power håndscanner 24-bitfarge 3790,- m/OCR 3990,- A 

Primax 32 håndscanner gråtoner 690,-, 256 gråtoner 990.- PC 
Primax farge-håndscanner 400dpi 1990,- 800dpi 2490,- PC 

Primax A41200dpi farge 4900,- PC 

ScanMakerll 5790,- llsp 7990,- PC 

SKJERMER 

IDEK17* 10490,-Multisync PC-A 

MICROVITEC1438 14* 3990,- Multisync for A1200/4000 PC-A 

MICROVITEC1440 14* 7790,- Som over med digitalt memory PC-A 
MITSUBISHI 20* 12990,-Multisync PC-A 


CABEL-CUBE-DAEWOO-DAYTEC- EIZO-GOLDSTAR-HITACHI-HYUN- 
DAI-IDEK- MAG- MITSUBISHI- PANASONIC-PCQT-PHIUPS-SAMSUNG- 
TANDBERG-TATUNG-ULTIMA. RING for dagens pris. 

14* fra 1890,-, 15* fra 2990,-, 17* fra 5690,-, 

20* fra 13390,-, 21 * fra 21900,- RING for pris. 

Monitorhøytalere 490,- 2x25W m/innebygget forsterker 

SKJERMKORT IGRAFIKK-KORT) 


Opal Vision 2990,- Video-grafikk-kort, Videomodul, RING A 
Picasso II2MB 4490,- grafikk-kort A 

Domino, Framemachine, Merlin, Picollo, Retina, Rainbow III, Visiona. A 
Vi skaffer dem alle RING! 

ATI-CIRRUS LOGIC-MIRO-TRIDENT-DIAMOND 

ISA fra 690,- VLB fra 829,- PCI fra 930,- EISA fra 2990,- PC 

SOFTWARE 

Amos Professional 540,- Amos Pro Compiler 390,- programmering A 
Art Department Pro 2.51590,-Tegne og bildebehandlingsprogram A 
ASIM CDFS 2.0 540,- Filredigenng CD-ROM til Amiga A 

Bars and Pipes Pro 2.5 2590,- Midi Sequencer A 

Brilliance 2.0 24 bit tegne- og animprogr. 690,- A 

Can Do 3.0 3690,- programmering A 

CygnusED3.5 1090,- A 

DeLuxe Paint 5 1390,- A 

Directory Opus 5.0 840,- Filhåndtering NYHET A 

Disk Expander 390,- gir deg opp til 50% mer plass på harddisk A 
Distant Suns 5.0 340,-Astronomi A 

Final Copy II v2 640,- tekstbehandling A 

Final Data 640,- A 

Final Writer v3 1790,- tekstbeh.. m/DTP-funksjon A 

Final Writer,v2 norsk 1490,- m/N. ordliste,stavekontroll A 

HiSoft Basic 2.0 940,- Dev Pak III 890,- assemblerprogr. A 

HiSoft Pascal 1190,-programmering A 

Image FX 1.5 690,- TILBUD A 

Image FX 2.0 2990,- 24-bit tegneprogr./morph/scanning A 
Imagine 3.0 1590,- Raytracing, Anim. A 

UghtWave3D PAL 5990,-Raytracing for proffene A 

Mini Office 690,- Grafikk, regneark, database, tekstb. A 

Music -X 2.0 1640,- Inkl. Notator-X. musikkprogram A 

Personal Paint v6.1 690,- Tegning,animasjon,bildebeh. A 

Photogenics 690,- 24-bit grafikk, tegneprogram,manipulering A 

PhotoLite 390,-PhotoCD program for CD 32 CD32 

Quarterback 6.0 990,- HD backup A 

Quarterback Tods Deluxe 1190,- Reparerer harddisken A 
Real 3D Classic 1190,- Professional 2.4 4490,- A 

Rotter 3.0 700,- Slektforskningsprogram, svensk A 

Safe-Hex Superkillers 50,- Viruskillerprogram A 

SAS C v.6.5 (Lattice C) 1490,-, programmering i C A 

Scala MM210 690,-Multimediaprogram TILBUD A 

Scala MM300 2690,- Multimediaprogram A 

Scala MM400 4290,- Multimediaprogram A 

Superbase Personal IV1875,- Professional IV vi .3 3490,- A 
SuperJam 1.1 490,- Musikkprogram for Amiga TILBUD A 
SuperJam 490,- Musikkprogram for Windows TILBUD PC 

Termite 490,- Kommunikasjonsprogram m/lnternet A 

Trapfax 840,- Faxprogram A 

Turbo Calc 2 790,-Regneark A 

Vista Pro 3.0 390,- Landskapsbygging. Krever min. 6MB Ram A 
Vista Pro Ute 390,- Landskapsbygging. Krever min 2MB Ram A 
Wordworth 3.1 1590,-Tekstbehandling WW3.1SE 790,- A 

X-Copy Professional 340,- Kopieringsprogram A 

SPILL 

AMIGA, be om gratis spill-liste A 

CD-32, be om gratis spill-liste CD32 

CDTV.be om gratis spill-liste CDTV 

PC-CDROM Over 200 titler kan skaffes. RING for gratis liste. PC 


PC-COROM Erotiske titler, kun for voksne(+18år) RING for gratis liste. PC 
PC-MSDOS Over 300 titler kan skaffes. RING for gratis liste PC 

UNDERVISNING. 

Vi fører en rekke undervisningsprogram for bam og voksne. 

Lek og lær, faktaprogrammer, underholdning, oppslagsverker m.m. 

Be om gratis prisliste for PC eller Amiga PC-A 


Salgsbetingelser. 

Alle priser er inklusive merverdiav¬ 
gift. 

Alle varer sendes i oppkrav. 

Porto og oppkravsgebyr (17kr) 
kommer i tillegg. 

Ved kjøp over 12.000 kroner får du vai 
fraktfritt. 

Vi tar forbehold mot trykkfeil. 

Rett til prisendringer uten varsel. 

Retur av varer; etter kjøpslovens regler. 

O-KONTANT - AVBETALING! 



Tlf. 22 72 04 77 
Fax: 22 65 85 43 


Brobekkveien 104 - 0583 Oslo 


Åpent: 10-22 (17-22 kun telefon) 
Lø/Sø.: 12-18 (kun telefon) 
0-kontant. Avbetaling 


Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen! 















































shtru 


Detaljerte figurer beveger seg realistisk og 
silkeglatt, iallfall om du har en Pentium ... 


Virtua fighter og andre spill 
i den samme genren har 
lenge vært trekkplasteret for 
å få folk til å kjøpe spillkon- 
soller. Slike slosspill selges i 
uante mengder og har sikret 
konsollgigantene en fet 
bankkonto og et minst like 
fett glis om munnen, helt til 


F X Fighter gjør alt det makter for å 
kopiere Virtua Fighter, og er stolt 
av det. For de av dere som ikke 
kjenner til dette spillet kan det oppsum¬ 
meres på følgende måte: Mortal Kombat i 
3D. Figurene er bygget opp av polygoner 
og kan derfor ses fra alle vinkler. Dette 
gjør dem selvsagt grove og noe udetal- 
jerte men dette glemmes raskt når kamer¬ 
aet fyker rundt og -r 

zoomer inn og ut i 
en vill jakt etter den 
beste vinkelen." 

Man skulle tro 
dette kun forte til 
totalt kaos og 


forvirring, men det fungerer overrask¬ 
ende godt i praksis. 

Et vell av muligheter 

Selv om omgivelsene er i SD spiller man 
som om de skulle vært i 2D. Figurene snur 
seg hele tiden rett mot hverandre, klare til 
kamp, så man slipper unna med å flytte 
seg til og fra motstanderen i en rett linje. 

Noe som slett ikke er like enkelt er å 
finne ut av hvordan man skal gjøre de 
forskjellige slag- og sparkkombi- 
nasjonene. Brukes tastaturet har du seks 
taster til rådighet som alle kan kom¬ 
bineres på utallige måter. I tillegg til dette 
har alle de forskjellige figurene sine egne 
spesialangrep. Det sier seg selv at det blir 
rimelig vanskelig å holde styr på alt, og 
man ender ofte opp med å bruke kun et 
par-tre favorittkombinasjoner hele tiden - 
eller eventuelt å hamre vilt løs på tastene i 
et frustrert øyeblikk for å se om det på en 
eller annen mi¬ 
rakuløs måte skulle 
komme et heldig 
~~ spark eller slag ut av 

det. 


Flere spilltyper 

Man kan selvsagt spille mot en annen per¬ 
son og også mot datamaskinen. I sist¬ 
nevnte tilfelle er det din oppgave å sloss 
for å redde din planet fra å eksplodere. 
Nedkjemper du fienden din er det hans 
planet som eksploderer. Nei, ingen Oskar 
for bakgrunnshistorien til dette spillet - 
men den gir da et mål og mening med å 
banke opp alt fra vanndemoner til 
ildvesener. ’ • t 

Man kan også spille ^ 
i en turnering hvor 
både computer- 
og menneske- 
s tyr te 
spillere 
kan delta. 

Uansett 
hvilken 
spill type 
man vel¬ 
ger kan 
man selv 
bestemme 

hvilken fig- ± 

\ii 


kontrollere, alle 
har sine spesielle 
fordeler og bakdeler. 


Imponerende 
grafikk 

Grafikken er et kapittel for seg, minst! 
Ikke bare er figurene detaljerte og vari¬ 
erte, men de beveger seg også på en svært 
overbevisende måte. Skyggelegging og 





Det er 


Det er et rikt utvalg av motstandere, alle med sine spesielle triks. 


Vi 
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Kameraet fyker rundt hele tiden, for å Dette er grafikken om du har en middels ...men med en Pentium kan detaljene 

skape en mer oppjaget stemning. 486... florere uten tap av spillbarhet... 



4Mb 14Mb 486/33 




filmene enn her, noe som jo er en positivt 
- om ikke annet for å spare oss for 
ulidelige lange dataspilldebatter på TV. 

Konklusjon 

Dette spillet er banebrytende på mange 
en måter og bringer for alvor PCen inn på 

isk banen som en spillmaskin. Stor vekt er 

ne lagt på spillbarhet, ikke bare på pen 
>d- grafikk. Variasjonen er upåklagelig med 
tte mange fiender med et fantasifullt ul¬ 
er seende og forskjellige egenskaper. 31) 
mulig å gradvis vinklingen fungerer bra og alt i alt er 

senke detaljnivået dette et svært bra produkt som gir både i 

til maskinen din pose og sekk. Har du sansen for denne 

klarer å følge type spill, kjøp det! Har du ikke, gi det en 

med. Selv på sjanse uansett, 

minimum 
detaljnivå 

er spillet Heftig 3D grafikk med mye variasjon, 
pent å se Et rikt utvalg av motstandere, 
på, så det 
er ingen 

katastrofe Noe innfløkte kontroller. 


FX-Fighter 

Testet av: Tobias Evje 


Kampområdet er alltid avgrenset. Klarer 
man å dytte motstanderen utenfor vinner 
man automatisk ... 


Alle figurene har sin egen spesialitet. 
Denne roboten gir f.eks. elektriske 


_ om du 

*— ikke har en 

■■■V Slemtium til 

Wtf Pfr rådighet 

Wr hjemme i stua. 

Vold light 

Selv om dette egendig er et 
hypervoldelig spill har produsen¬ 
tene klart å gi det en rimelig snill figur. 
Det finnes ikke en dråpe blod å se så langt 
øyet rekker, og avrevne legemsdeler og 
knuste knokler er heller ikkc-eksis- 
terende. Man får se mer vold i Karate Kid 


Spillet er udånt av Add-on. Pris: 575, 


Grafikk 92% 


Øverst på bildet ser du to sylindere som 
viser hvor mye bank du har fått og kan få 
før du taper. 


urniM 


UFHRM 


Bakgrunnene er svært bra , men en rask 
maskin kreves om man er kresen på grafikken. 


Denne skapningens hemmelige våpen er 
dets utseende den håper vil få mot¬ 
standeren til å knekke sammen i latter. 









Etter en nesten uutholdelig 
lang ventetid er endelig 
«Flight» her. Det er folkene i 
Looking Glass Technologies 
som har begått bragden å 
sette en helt ny standard for 
flysimulatorer. Grensen er 
strukket enda lenger enn 
det vi har sett i f.eks Flight 
Simulator 5.1 fra Mi¬ 
crosoft. Sistnevnte 
er vel også å regne 
som Flight Un- 
limiteds argeste 
konkurrent på 
markedet. 


Fi 


■light Ultd. er 
fullstendig 
spekket med 
glitr ende grafikk og lydef- 
fekter. Lyden er i en klasse 
for seg. Lydeffektene blir 
avspilt direkte fra CD-ROMen. Der¬ 
som du har et 16-bits lydkort, blir du 
belønnet med CD-kvalitet på lydsiden. Vi 
blir dessuten presentert en bakkegrafikk 
uten sidestykke. Det er benyttet auten¬ 
tiske satellittfotografier, som deretter er 
bearbeidet for å gi et så realistisk inntrykk 
som mulig. For å nyte dette i sin fulle hel¬ 
het trengs en Pentium står det på pakken, 
og DET er ingen overdrivelse dessverre. 
Selv en Pentium 90 sliter noe aldeles for¬ 



ferdelig dersom du setter alle detaljer på 
«bånn spiker», og i tillegg kjører dette i 
den høyeste oppløsningen. Det virker 
som om de har laget denne simulatoren 
for fremtidige supermaskiner. 

Meget god kontroll 

Selve bevegelsen til flvet man fører er 
meget bra, med rask respons på selv de 
minste utslag på joysticken. Programmer- 
ings-gjengen har gjort en fabelaktig jobb 
med å simulere turbulens og plut¬ 
selige forandringer i vindret¬ 
ninger. Dette er særdeles 
merkbart om flyet uten 
forvarsel begynner å 
«panorere», dvs. flyet 
beveger seg raskt fira 
side til side. Dette 
fenomenet hører un¬ 
der det som kalles 
«pitch» og «yaw» på 
fagspråket. Selv påvirkn¬ 
ing av G-krefter er tem¬ 
melig nøyaktig simulert, fra 
ordinært cockpit-perspektiv 
kjennes dette spesielt godt. Du får 
nesten følelsen av å «henge i stroppen», 
dersom du legger maskinen i en loddrett 
stupmanøver. Denne siste øvelsen skal 
man være varsom med, da flyet 
forholdsvis fort utvikler materialtretthet 
ved slike enorme påkjenninger. 

Appellerer ikke til 
en bred målgruppe 

Merkelig at Looking Glass tar sjansen på å 



hoppe bukk over markedsføringsregel 
nr.l... Alt i alt er dette en vellykket flysim- 
ulator. Flight Ultd. er først og fremst ret¬ 
tet mot en spesiell målgruppe, med dette 
mener jeg at de klassiske «lover og regler» 
vi kjenner fra andre flysimulatorer, rett og 
slett glimrer med sitt fravær. «Unlimited» 
betyr jo «ubegrenset» og dette gjelder i 
alle henseende for dette produktet. Jeg 
må jo innrømme at jeg er dypt impregn¬ 
ert og balsamert over den unektelig friske 
satsingen fra utviklerteamet! Her finnes 
ikke noen navigasjonskoordinater i or¬ 
dets rette forstand, du står helt fritt å 
velge hva turen skal føre med seg av be¬ 
givenheter. For å si det rett ut, sa er 
nesten Flight Ultd. FOR lite strukturert 
etter min smak. Om man skal følge man¬ 
ualen slavisk, dreier dette seg rett og slett 
om å fly uendelige flyoppvisningei . Simu¬ 
latoren er ment å dekke en nisje i 
markedet. Over dammen, i USA, er det 
nærmest en folkesport med slike flyop- 
pvisninger. Her deltar alle som har gyldig 
flysertifikat med sine spesialbygde småfly. 
Disse flyene liai* som regel en enorm mo- 
torkraft, og er nærmest skreddersydd for 
slike konkurranser. De mest kjente av 
disse flytypene kan du fly i denne simula¬ 
toren. De forskjellige maskinene skiller 
seg markant fra hverandre hva egen¬ 
skaper angår. 




Du kan til og med velge å fly et seilfly, 
men da må du vite mye om vinder og 
forholdet mellom varm og kald luft før du 
setter i gang. 


5.Halsbrekkende manøvre gjennomføres 
sjeldent med stort hell. Det virker som 
om tyngdekraften er ekstra sterk i denne 
simulatoren. 


De forskjellige flyene har alle forskjellig 
utseende inne i cockpiten. 


k 


^iil>K 








ffM GQ 


Før du setter i gang å fly lønner det seg å ta en tur innom briefing rommet for å bli instruert.. 


En ku-vending 
med låste bakhjul... 

Etter å ha gjennomført den «obliga¬ 
toriske» flyskolen med «lufthinderløvpe» 
og andre halsbrekkende manøvre, var det 
på tide med min første solo-oppvisning. 
Selv om jeg ikke akkurat satte meg i re¬ 
spekt på highscorelista gikk det relativt 
bra. Men så begynte svakheten med Flight 
Ultd. etter min mening å komme for en 
dag. Jeg har nesten bare superlativer for 
dette spillet, men litt ris i all rosen må nok 
dette få. All verdens fancy grafikk til tross, 
så er spillbarheten i det lange løp 
dessverre forringet en del. Det finnes 
grenser for hvor lenge jeg synes det er 
morsomt, å kun fly rundt inne i denne 
imaginære boksen som er konkur¬ 
ransearenaen. Selve konseptet er å utføre 
flest mulig halsbrekkende manøvre i 
denne boksen, samt slenge inn et par 
obligatoriske momenter. Dersom (les: 
når) du går lei av dette, er det ikke annet 
å gjøre enn å snittfly noen dalsøkk og 
høye Qell. Det sier seg nesten selv at dette 
ikke holder helt til gull. Etter noen timer 
ble jeg lettere frustrert og oppgitt. Simula¬ 
toren ble rett og slett for kjedelig i det 
lange løp. Jeg mener bestemt at mange 
innbitte skrivebordspiloter er tilbøyelige 
til å være enig i dette. Etter at det største 
sjokket hadde dempet seg, følte jeg at jeg 
ikke hadde stort mer å hente i dette 
spillet. 

Jeg får sikkert halve kongeriket imot 


meg, men det forandrer ikke mitt syn¬ 
spunkt på Flight Unlimited. Jobben min 
er å skrive om spill både objektivt og se¬ 
lektivt. Når jeg ikke kan gi dette topp¬ 
karakter, er det fordi jeg ikke fant så 
mange timene med underholdning her 
som forventet. Det hjelper lite med fin in¬ 
npakning dersom innholdet/utfordrin¬ 
gene heller er sparsomme. Misforstå meg 
rett;-jeg skriver ikke at dette er et dårlig 
produkt, bare at dette kunne vært mye 
bedre. 

Flight Unlimited er ikke fengslende 
nok i det lange løp, det er noen småting 
den ikke har, som man finner i FS5. Der¬ 
for vil jeg, i påvente av en krysning mel¬ 
lom disse to, fortsatt starte opp FS5 når 
jeg føler for en «seriøs» flytur. Det er rett 
og slett smak og behag som er avgjørende 
for om man liker dette produktet eller 
ikke. 

Sorry' Looking Glass, perform a wing- 
over and try again. Ideen var meget god 
den, men dessverre holdt det ikke helt til 
mål... 

Spillet er udånt av Akers Mic og koster 
kr 499,- 

Negativt 

■ Du bør ha en Pentium for å få det 

meste ut av denne simulatoren. 

■ Kort holdbarhet. 

Positivt 

En usannsynlig god bakkegrafikk. 

1 Enorm fly- og kontrollfølelse. 



Et detaljert instrumentpanel gir deg all in¬ 
formasjonen som trengs. 



Grafikken er imponerende bra, men å spille 
på noe annet enn en Pentium er kjipt. 


2speed 

£ 


8Mb 25Mb 486/33 

# B 




Sitter du fast i et spill? 
RING vår Spilltips-Telefon nå! 


820-71090 


Tjenesten leveres av S&A Media ANS (Tlf. 380 280 20), og koster kr 11,53 pr. min. 
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Stavsprang-atleten Sergej 
Bubka har utviklet en genial 
taktikk for å melke bonus- 
penger. Store stevner gir 
alltid en feit sjekk til delt¬ 
agere som setter ny verden¬ 
srekord, så Sergej passer på 
å gjøre nettopp det, i annen¬ 
hver konkurranse. Knepet 
hans er å sette rekord med 
et nødskrik hver gang, så 
han med letthet kan gjøre 
det samme i neste stevne - 
Ingen grunn til å heve lista 
med en halvmeter, når det 
ligger penger i å bruke tid 
på prosessen. 

J eg ser litt av den samme tendensen i 
fotball-manager spill. Det kommer 
stadig ut nye tider som er marginale 
forbedringer på sine forløpere, men in¬ 
gen som dytter standarden merkbart fre¬ 
mover. Resultatet er at Manager-simula- 
toren ligger årevis etter hovedfeltet når 
det gjelder teknisk kvalitet. Jeg mener, i 
hvilke andre deler av spillbransjen ville 




man sluppet unna med tekstbasert kam- 
prepresentasjon i 1995? 

Det var, med andre ord, på ude at 
noen tok affære. Og med Ultimate Soccer 
Manager, har Impressions hevet lista 
merkbart. 


A small step for... 

Den vikdgste forbedringen dette spillet 
byr på, ligger i kvaliteten på kampg- 
jengivelsene. I motsetning 
dl konkurrerende ti 
der, får du her 
på når fotbal 
lkampene 
spilles - noe 
som er 

utrolig vik¬ 
tig for å 
avgjøre 
hvordan 
spillere og 
spillestil passer 
sammen. Du slip¬ 
per, med andre ord, å 
gjette på hvorfor laget ditt ta¬ 
per mot Bumthwaite Athletic, det er bare 
å følge nøye med spillerne dine for å se 
hvor det svikter. Her bør det kanskje 
nevnes at kvaliteten på kampgrafikken er 


Ultimate Soccer Manager gjør også en 
god jobb av å livne opp resten av din man- 
ager-tilværelse. Hoveddelen av spillet 
foregår på en Sim City-aktig skjerm, 
hvor du ser klubbens bane 
og diverse lokaler gjen¬ 
gitt i fugleperspek¬ 
tiv. -Komplett 
med souvenir- 
bu tikke r og 

billettboder. 
Her kan du 
leke Gud så 
mye du vil, og 
fylle området 
med parker¬ 
ingsplasser, 
restauranter og sit¬ 
tetribuner etterhvert 
som du raser oppover i di¬ 
visjonene. 

Manøvrering mellom spillets under¬ 
menyer foregår, rett og slett, ved at du 
trykker på de forskjellige bygningene som 


alt annet enn imponerende. 2mm høye 
spillere løper rundt på en knøttliten 
bane, ledsaget av større bilder når det 
skjer noe spennende. Poenget er at, selv 
om grafikken mer fungerer enn imponer¬ 
er, gjør den spillet mer oversiktlig og un¬ 
derholdende. Alternativet er, tross alt, sta¬ 
tisk kampgrafikk. 

Taktikkdelen fungerer også bra, med 
en lang liste formasjoner å velge mellom, 
og mulighet til å bestemme generell 
spillestil for laget. Dette betyr at du, for 
eksempel, kan velge mellom lange/korte 
pasninger og bestemme hvor hardt 
spillerne skal tackle, samtidig som du vel¬ 
ger lagformasjon etter motstanderen. Du 
har også mulighet til å gi enkeltspillere 
ordre, både før og under kampen - Merk¬ 
er du deg en spesielt ivrig spiss hos mot¬ 
standeren kan du mannsoppdekke ham 
ihjel, eventuelt plassere din egen topp¬ 
scorer på 16-meter streken for å fiske et¬ 
ter mål. Engasjerende. 


Infrastruktur 


Ultimate Soccer Manager 
Testet av: Bjørn Tore Øren 



Ståtribuner med plass til 2000, to kontor¬ 
er, en treningsbane, og det var alt - Her 
har du en lang jobb foran deg... 



...Før det ser slik ut. Suvernirbutikker, 
pub, sittetribuner, restaurant og parker¬ 
ingsplasser til alle. Her lukter det profitt. 


Dette er daglig leder for klubben din. En 
skikkelig medgangsvenn, som gjerne 
sparker deg når du ligger nede. 










FOOTBRLL 


FIXTURES RESULTS 

LEAGUE TABLES CURREHT FORM 

TOF SCORERS TOF FLAYER5 



Resultater og statistikk finner du på 
tekst-tv. En original ide, godt gjennomført. 



Morah, årets storkjøp, scorer et viktig mål 
i serieinnspurten.. Den gutten er verdt 
hver krone. 



Rochdale har over 30 mill. på banken, og 
den bemidlede Mr. Øren er hjertelig 
velkommen. 


representerer dem. Ønsker du å spesifis¬ 
ere treningsopplegg trykker du på tren- 
ingsbanen, vil du sjekke ligatabellen 
trykker du på kontoret ditt og så på tv- 
skjermen som står i et hjørne. Går du lei 
av å trykke deg fram og tilbake, får et 
trvkk på høyre museknapp fram en vanlig 
icon-meny. Enkelt men genialt. 

Grafikken på denne delen av spillet er 
forresten veldig pen, og godt detaljert. 

Bruce Grobelaar? 

Dette spillet preges også av at du gis store 
valgmuligheter. 

Før din første sesong, kan du velge 
mellom alle klubbene i de fem øverste di¬ 
visjonene og hvor mye penger som ligger 
i klubbkassa. Etter min mening er dette 
en flott måle å variere vanskelighets¬ 
graden på, du kan velge 500 mill og Black- 
burn for å bli kjent med spillet, for så å ta 
Bath City og 250 000 når du er klar for en 
utfordring. En annen fm detalj er at du 
kan justere spillernes navn og f erdigheter 
før spillet starter, noe som også medfører 
visse fristelser - Jeg må innrømme at 
Matthew Le Øren, med maks i alle fer¬ 
digheter inkludert keeping, satte sitt preg 
på Southampton i min tid som manager. 

Spillet har også en bestikkelses-modus 
som gir deg muligheten til å betale mot¬ 
standere for å tape, vedde på utfallet av 
kamper og smøre managere slik at de sel¬ 
ger deg stjernespilleren sin. 

Denne modusen kan slås av før spillet 
starter, noe som heldigvis også gjelder de 
såkalte ’næringslivs’-aspektene ved spillet. 
Kanskje noen av dere får et kick av å 
bestemme pølseprisen før en viktig cup- 



HVAH! - Lee Sharpe nekter å spille i 
Rochdale! Er han feig eller? 


kamp, men jeg trives godt med å la denne 
jobben tilfalle min assistent. 

Konklusjon 

Hvis du kjøper et annet manager-spill enn 
dette, gjør du en tabbe på størrelse med 
Jostein Flo. Ultimate Soccer Manager set¬ 
ter en ny standard for spill av denne 
typen, og gjør alle alternativer uinteres¬ 
sante. 

Positivt 

God Kamprepresentasjon 
I Stappet med detaljer 
Mange valgmuligheter 

Negativt 

■ Grafikken på kampene er noe svak 

■ Spillet insisterer på å bestemme hvilke 
spillere som tar seg av dødballsitu- 
asjoner 


1 speed 640k 5 Mb 386 

® ♦ 



Spillet er udånt av Akers Mic. 



Slik ser kampene ut. Ikke gloriøst, men 
det duger. 



Her kontrollerer du jobbsituasjonen. Hold 
spillerne glade og unngå oppsigelse. 



Du bestemmer hvem som skal trene hva 
under hvilken trener. Og er du misfornøyd 
med progresjonen, sparker du alle sam¬ 
men. Makt. 


END OF SEBSPN 

HAHCHESTER UTO 

borc*»i tv» »' a.'tKS 

AHØERLECHT 

ARSEHftL 

SENEHECH 00ES5A 
BLACKBURH ROMERS 

l.r A VMrJT.KV VI 

HEHCASTLE UTO 


England stakk av med samtlige eu¬ 
ropeiske cup-trofeer i år, gitt. Som i alle 
slike spill er britiske lag håpløst overvur¬ 
derte. 




Dagenham & Redbridge, Darlington og 
Chesterfield. Nok av bunnløse fallgruver her. 
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De første, spede forsøkene 
på datasjakk så dagens lys 
omkring 1950, og ga Men¬ 
nesket anledning til å sette 
Maskinen ettertrykkelig på 
plass. Et parti mot nåtidens 


programvare ender derimot 
lett i tårer og tapt nattesøvn, 
men mot Virtua Chess fra 
Titus kan man i det minste 
tape i grafikkskjønne 3D- 
omgivelser. 



NEXT 


FJfaUi 


Conment 


Opening 


ivent "It (cat.18), II-III" 
lite "Linares (Spain)" 
late "1994.??.??" 
lound "?" 

Ihite "Kasparou, Gary" 
llack "Kansky, Gata" 
lesult "l-ø" 

:CQ "B17" _ 


fl!. 


Tal, Hikhail 
Tal, hikhail 
Kliavinsh, 9 
Rozenberg, S 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Rosenberger, B 
flzerbayev 
Barmik, Rna to l 
Blek 

Boteslavsky, I 
Borisenko, Geo 
Chukaev, E 
Khanov, K 


Neistadt, 9a 
Zurakhou, U 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Klasup, K 
Putjudrova 
Skuya, R 
Zeid, L 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 
Tal, Hikhail 


1-0 1955 
H-X 1955 
0-1 1955 
0-1 1955 
0-1 1955 
1-0 1955 


(Hatch N 
(Hatch \ 

(Tournanent 
(Tournanent 

< Tournanent 
(Tournanent 
(Tournanent 
(Tournanent 
<Ch Latvia 
(It 

< Tournanent 
(Tournanent 
(Tournanent 
(Tournanent 
(Tournanent 
(Tournanent 


1-0 1955 
1-0 1955 


0-1 1955 
0-1 1955 


0-1 1955 
0-1 1955 


H-X 1955 
1-0 1955 


0-1 1955 
0-1 1955 


Mikhail Tal spilte vidunderlig angrepssjakk. VC inneholder 200 av hans mesterverk. 


D et er en relativt enkel sak å lære 
en computer å spille sjakk, men 
å Tå den (il å spille godt er en 
helt annen historie. Spillets vanvittige 
matematiske proporsjoner byr program- 
meme på gedigne utfordringer, og mye 
arbeid og prestisje er lagt ned i utviklin¬ 
gen av dagens kraftige sjakkprogrammer. 
Satsningen har bl.a. ført til al enkelte pro¬ 
grammer nå leveres med en egen RISC- 
prosessor, mens f.eks. IBM har vært rela¬ 
tivt tungt involvert i utviklingen av en 
egen spesialmaskin, Deep Blue, som regn¬ 
er ca. 1 mrd. stillinger i sekundet. Virtua 
Chess, som har vært i støpeskjeen i over 
fem år, er på mange måter et barn av den 
nye tid, men når ikke helt samme høyde 
som sine jevnaldrende. 

Brukervennligheten er dog glimrende. 
Menyene er omfattende, men intuitive, 
og du endrer enkelt på alt fra vanske¬ 
lighetsgrad til brettets størrelse. Du kan 
også velge mellom å spille i 21) eller 3D, 
og 3 D-gj engi ve Isen av brett og brikker er 
et av de mer vellykkede forsøkene jeg har 
sett. Proporsjonene blir imidlertid aldri 
hell riktige på en skjerm, bruk et vanlig 
brett til lengre partier. 

I tillegg til en nettverksfunksjon, får du 
ogsa en partisamling med bl.a. 

smakebiter av samtlige verdensmestere 
med på kjøpet av VC. En pen bonus, selv 
om partiutvalget virker noe tilfeldig. Til 
gjengjeld leser og lagrer programmet 
PGN-filer, og nye partier i dette formatet 
legges stadig ut på 
For de heller ue 
det to forskj< 
vanskelighetsgrad¬ 
er: nybegynner 

og novise. På 
førstnevnte 
nivå spiller 
maskinen 
uten å regne 
trekk fre¬ 
mover, mens 
novise betyr at 
maskinen spiller 
dårlig i gode stillinger 
og skjerper seg i dårlige. 1 
tillegg kan man regulere maskinens 
spillestyrke ved å manipulere tidsbegren- 
sningene. Ellers sikrer et omfattende åpn- 
ingsbibliotek varierte partier, og det ef¬ 
fektive analyseverktøyet lager hakkemat 
av studier og midtspillsproblemer. 

Spillbarheten er, kort fortalt, total - 
men hvor sterkt spiller egentlig Virtua 


bl.a. Internet, 
rlarne gis 
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1speed 


4Mb 5Mb 386/16 


Et stort øyeblikk. Virtua Chess er satt sjakk matt, og mister ansiktsfargen i rent sinne. 


V \V 
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aj 
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Uhite Hins : Checknate 


F3xd4 

dlxhl 

g5-g6 

g6xf7♦ 

F4-FS 

F5xe6t 

hl-gl 

<?2-d3 

e3-e4 

gl-»il 

cl-bl 

e4xh7♦ 

hi7-h»8 + 

h8xg7+ 

g7 d7* 


b7xhl 

b8-c8 

d8 dS 

g8xf7 

d5-c6 

F7-g8 

c6-c5 

c5xh5 

h5-h2 

e7-g5* 

H2-d2 

g8-F8 

F8-®7 

e7-d8 


Dette er 

UTROUGH 

N0TEB00ICS TIL 
"STASJONÆRE" PRISER- 
Direkte fra importør 


TECH\ 


:B7 [OOTØI |H*sh 


| UChess 

|GO :00:08 00:00 |Nodes f 

3 


| Best. 

| i. 1-99.98 |00:00 je7-d8 


| Preu 

f" 1 1-99.98 [OOTOØ |«7-d8 g7-d7 


| Current 

■ ro i - 


| Opening 

|ROO Hisses opening 



Chess på full guffe? Titus opplyser på 
coveret at programmet bl.a. har slått 
1992s franske mester to av tre ganger og 
spilt remis mot en spiller rangert som nr. 
17 i verden. Slike resultater er nok 
snarere unntaket enn regelen. VC spiller 
aldeles ikke dårlig, men heller ikke med 
den rå overbevisningen til ekspertpro- 
grammer som f.eks. Chess Genius 2.0. Et¬ 
ter forsøk på en 486/100Mhz, vil under¬ 
tegnede løst anslå Virtua Chess til å være 
god for ca. 2150 ELO-poeng. Dette vil 
være mer enn sterkt nok for de aller 
fleste, men det er et godt stykke fra eliten. 
På den annen side: med Chess Genius på 
harddisken er det tvilsomt om du 
noensinne vil få lov til å vinne et 
parti sjakk igjen. 

Manualen 
fortjener en egen 
F kommentar til 

jf slutt. Nå er det 

Wf riktignok lite 

sannsynlig at 
( ^ noen ville 

m ^ Kjøpe dette 
programmet 
uten å kunne 
spille sjakk, men 
når man først lager 
en introduksjon til 

spillet, bør dette gjøres 
skikkelig! 

Gammel, fransk tradisjon tilsier at en¬ 
hver oversettelse til engelsk skal krydres 
med en rekke sjarmerende skrivefeil og 
oppfinnsomme grammatikalske ny- 
tolkninger, og man kan således unnskylde 
at gjennomgangen av spillereglene til 
tider er noe forvirrende. Gudene får imi¬ 


dlertid svare på hva en stakkars nybegyn¬ 
ner skal gjøre når han (hun?) påpnikkes 
en "grunnleggende strategi" som, uten 
videre forklaringer, introduserer 
spilleren for abstrakte begreper som 
"svake felter" og "isolerte bønder" m.m. 
Strategidelen vil i beste fall forvirre - råd 
som "bytt aldri av brikker" er kort og 
godt vås. 

Konklusjon 

Med mindre ditt ferdighets- eller am¬ 
bisjonsnivå tilsier at du burde være ekstra 
kresen, kan du trygt sette pengene dine i 
dette produktet. VC er ikke klassens ener, 
men tilbyr topp spillbarhet for alle "van- 
lige" sjakkinteresserte. 

Spillet er udånt av Akers Mic 

Positivt ^ 

Mye sjakk for penga 
Nok å vokse i for de fleste 
Interessant novise-funksjon 

Negativt 

Ikke markedets kraftigste 


Grafikk 88% 


Lyd 75% 


Vi kan tilby maskiner fra en 
av verdens største 
produsenter. 

Alle modeller har 
fax-modem som standard. 
Lærveske og lader 
medfølger også. 

Vi skreddersyr den enkelte 
maskin til Deres behov. 

Pris fra under 

kr 8000 ,- 

inkl. mva. 

Finansiering. 

PS. Våre Pentium-maskiner 
er også meget konkur¬ 
ransedyktige. 

Kontakt oss i dag. 

Det kan lønne seg. 


Tlf./Fax. 37 02 27 42 

WORLD VIDE IMPORT 
AVD. DATA. 
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Relisys 3520+.4.250,- 

24-bits trepass flatbed Scanner 
(216x356mm), max oppløsning 
2400x2400dpi. SCSI-1I Interface, 
iPhotoPlus og Readlris OCR- programer. 


Optics Sto rage 

2X, 250ms, 350KB/s, IDE...990,- 

4X, ISOms, 614KB/S, IDE. 1.590,- 

6X, 150ms, 922KB/s, IDE.3.890,- 

Toshiba 

4X, 150ms, 6I4KB/S, IDE. 1.690,- 

3,4X, I50ms, 510KB/s, SCSI-2.1.890,- 

4,4X, 130ms, 614KB/s, SCSI-2.2.990,- 


ars 

garanti 


timers 

service 


års fri 
support 


► 




E3 




SoundBlaster 16 Value Edit ion.990,- 

Sound Blåster AWE32.2.490,- 

SoundBlåster AWE32 V ; alue.2.090,- 

Gravis UltraSound MAX.1.990,- 

Gravis UltraSound ACE. 1.350,- 

Expert Media 16bit.730,- 

Sound Expert deluxe Wave32.1.850,- 

miroSOUND PCM-1 pro. 1.890,- 


X-Link 14.400bps.1.190,- 

X-Link 28.800bps.2.290,- 

US Robotics Sportster.2.3^),- 


mlroV IDEO12PD. 1.790,- 

MPEG skjermkort 

miroVIDEO20TD.4.390,- 

Video-overlay med TV-Tuner 

miroVIDEO DC1.7.390,- 

Video harddisk recorder med tekst effekter 


Western Digital 

540MB, 1 lms, 64KB CacheF!ow3 .. 1.890,- 
850MB, lOms, 64KB CacheFlow3 .. 2.290,- 
1280MB, 1 Oms, 64KB CacheFlow3 3.290,- 

Conner 

425MB, 14ms, 32KB Cache. 1.490,- 

545MB, 14ms, 64KB Cache. 1.590,- 

850MB, 14ms, 64KB Cache.2.190,- 

1275MB, 14ms, 64KB Cache.3.290,- 


Conner 250MB QIC-80.1.390,- 

Conner 420MB QIC-80.1.790,- 

iOMEGA 250MB QIC-80.1.150,- 


486 DX4, 128KB Cache VLB .890,- 

Soyo 486 DX4, 256KB Cache VLB 1.090,- 
Soyo 486 I)X4, 256KB Cache PCI 1.290,- 
Soyo Pentium 75/90/100MHz. 1.790,- 


Intel 486 DX-2 66MHz. 1.090,- 

Intel 486 I)X-4 75MHz. 1.290,- 

Intel 486 DX-4 100MHz. 1.990,- 

Intel Pentium 75MHz.2.790,- 

Intel Pentium 90MHz.3.690,- 

Intel Pentium 100MHz.4.690,- 


4MB 72pins. 1.390,- 

8MB 72pins.2.790,- 

16MB 72pins.4.090,- 


:;: 




Komplett , ^CTTIe3 skjerm fra 


9 . 290 ,- 


PCene fra ACT er skreddersydde for å oppnå best mulig pris i forhold til ytelse. Alle 486-maskinene har 
4MB RAM ferdig installert, mens Pentium-maskinene har 8MB. Alle har et lokalbuss Cirrus Logic 
skjermkort og Enhanced IDE harddisker. Kabinettene som brukes har ekstra god plass, og en støysvak 
200W strømforsyning. Ergonomisk mus og tastatur er standard på alle systemene, og MS-DOS 6.22 er 
ferdig installert og med disketter og manualer. 14" lavstråle fargeskjerm er inkludert! 


T 


legr 


ACT Bellini passer ypperlig dersom en lav pris er 
viktig. Den er bygget opp omrkig VESA 
lokalbuss med et 1MB skjermkort. Den leveres 
med AMD prosessorer fra 66 til 100 MHz, og 
Conner harddisk. 


425MB 

DX2-66MHz 9.290,- 
DX2-80MHz 9.490,- 
DX4-100MHz 9.890,- 


545MB 850MB 

9.390,- 9.990,- 

9.590,- 10.190,- 

9.990,- 10.590,- 


Applause Data AS 
Postboks 143 
2831 RAUFOSS 

Tlf: 61 19 03 80 
Fax: 6119 05 80 

Åpningstider: 9-20 (10-16) 


ACT Allegro er laget med tanke på maksimal ytelse, 
god utbyggbarhet og støtte for framtidens 
operativsystemer. Den har både et 64-bits 
skjermkort og Enhanced IDE kontroller på PCI- 
bussen, og en Western Digital Enhanced IDE 
harddisk. Den leveres med Intel prosessorer, fra 
486DX2-66 til Pentium lOOMhz. Windows 3.11 er 
ferdig installert. 

540MB 

DX2-66MHz 11.200,- 

DX4-75MHz 11.500,- 

DX4-100MHz 12.200,- 


850MB 1,28GB 

11.800, - 13.000,- 
12.100,- 13.300,- 

12.800, - 14.000,- 


Jeg ønsker å 

bestille: 













□ Send meg 
44 sider m 

Navn: _ 

den store GRATIS sommerkatalogen, 

Led alle slags produkter til PC & Amiga! 

Adresse: 

Postnr: 


. Sted: . . 


PENTIUM 75MHz 15.100,- 15.700,- 16.900,- 
PENTIUM 90MHz 16.100,- 16.700,- 17.900,- 
PENTIUM 100MHzl7.200,- 17.800,- 19.000,- 

Alle priser oppgitt inklusive mva! 

Varene sendes i oppkrav. Kun frakt på kr 49,- kommer i tillegg pr. bestilling. 


Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 

Applause Data 
vil betale 
portoen 


SVARSENDING 
Avtalenr. 208109/10 

Applause Data AS 
Postboks 143 
2831 RAUFOSS 





























































Du må hele tiden treffe ballen med det 
laveste nummeret på bordet først, og 
far like mange poeng som nummeret 
på kulen som havner i hullet Vinneren 
er førstemann til 61 poeng. 


4Mb 1 Mb 386/40 


Ni baller plasseres på bordet. Man må 
treffe kulen med lavest nummer først 
og førstemann som senker nummer 9 
er vinneren. 


Som navnet tilsier er dette den klassiske 
varianten hvor den første kulen som 
senkes bestemmer hvilken av spillerne 
som far hele og hvem som far stripede 
kuler. Når man har senket alle sine 
kuler vinner man ved å senke den sorte. 


En rekke trick shots som du skal prøve å 
gjennomføre er satt opp for deg, mange 
pussige varianter som burde imponere 
bra om du får dem til i praksis, noe som 
er godt mulig... 


Testet av: Tobias Evje 


Frasen virtual er mer pop¬ 
ulær enn noensinne. Virtua 
Chess, Virtua Fighter, Virtua 
you name it... Nå har også et 
biljardspill hoppet på bøl¬ 
gen, for det må jo være for å 
øke salget at de tyr til denne 
noe utslitte betegnelsen? 
Feil! Dette biljardspillet er 
så virkelig at man nesten kan 
kjenne biljardkøene fra bor¬ 
det til sidemannen i ryggen 
mens du konsentrerer deg 
om å støte... 


som du kan prøve deg på selv etterpå. De 
forskjellige spilltypene er også forklart 
med lettfattelige videoer. 

Realistisk... 

Dette spillet er uhyre realistisk, du kan til 
og med lage spinn på kulene og løfte bak¬ 
en på køen. Alt beveger seg som seg hør 
og bør, det eneste jeg ikke fikk til var å få 
kulene til å sprette utenfor bordet, noe 
som går utmerket i virkeligheten... 

Lett å spille 

Man skulle tro at et slikt spill med så 
mange muligheter og så stor grad av real¬ 
isme var vanskelig å sette seg inn i, men 
dengang ei. Alt går som en lek og ved 
hjelp av musa kan man elegant svinge seg 
rundt bordet og sikte fra alle tenkelige og 
utenkelige vinkler. Det finnes noen få 
tastekombinasjoner man må huske på, 
men dette går greit. Det mest geniale med 
hele spillet er hvordan du støter til kulen 
ved hjelp av musa. Ingen kjedelige 
innstillinger av kraft som så udøses med 
et tastetrykk. Du støter med musa, som 
om det var biljardkøen du holdt i hånden. 
Dette føles svært realistisk... 

Konklusjon 

Dette spillet kommer så nær ekte biljard 
som det er mulig, og mange forskjellige 
vanskelighetsgrader, finesser og spill- 
typer gjør dette til et spill som varer lenge. 
Man kan spille mot en vemi eller data¬ 
maskinen som forøvrig spiller svært godt 
på høyeste vanskelighetsgrad, den tenker 
fakdsk flere skudd fremover. Det eneste 
jeg savnet var litt mer liv i lokalene man 
spiller i. Hva med dempet applaus og litt 
ekte pub/konkurranse stemning? 
Musikken er begredelig, men lydeffek¬ 
tene er ellers bra... 

Spillet koster kr 595,- hos Akers Mic. 

Positivt 

Svært realistisk og variert 
Detaljert og rask SVGA grafikk 
Lærerikt 


Bli med på en lærerik reise gjennom bil- 
jardens historie med Virtual Pool. 


M en hvorfor Virtual Pool når du 
kan prøve ut den enda mer real¬ 
istiske varianten på nærmeste 
pub? Et godt argument må være at du da 
slipper å bli ydmyket av noen andre enn 
digitale motstandere som ikke fryder seg 
over tapet ditt på samme måte. I lengden 
er det også mye rimeligere å spille com¬ 
puter versjonen, og lærerikt er det også... 
Jeg tør påstå at jeg har blitt en bedre bil- 
jardspiller etter at jeg testet Virtual Pool... 

Lær biljard av proffene 

Med på CDen følger det med en rekke 
videoer som gir deg biljardens bak- 
grunnshistorie på en humoristisk og Mon- 
ty Python inspirert måte. Du får også 
sjansen til å se en rekke trick shots live, 


Biljard var en seriøs vitenskap før f noe de¬ 
taljerte bilder av køer og bord vitner om. 


Lær av proffene gjennom mange medføl¬ 
gende videosekvenser. 


Rotation Pool 


Grafikk 87% 


Fryktelig dårlig musikk (kan heldigvis 
skrus av) 


Trick shots 


Grafikken er uhyre detaljert, man ser til 
og med kulenes rotasjon. 


En mengde instillinger forlenger leveti 
den til spillet. 
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Mektige, udødelige skap¬ 
ninger sover dypt og drøm¬ 
mer. Tilfeldigheter gjør at 
de ligger i dvale, og til¬ 
feldigheter kan vekke dem - 
Vår virkelighet vil rives 
istykker når De Gamle våkn¬ 
er, og gjør krav på verden. 


raskende nok, av nazistiske polfarere, oppgave få den trygt i havn. Skadeskutt 
som er meget interesserte i funn han har ubåt og fryktelige monstre tatt i betrakt- 
gjort. Funn som involverer mektige skap- ning, er det bare en ting å si - Lykke til. 
ninger, nedfrosset og pakket i isbelagte 

esker. Den driftige Hamsun klarer imi- Spektakulært Skrekkelig 
dlertid å sende ut SOS-signaler, og reddes Prisoner of Ice er et mer klassisk eventyr- 
av en ubåt fra den britiske marine. Flaks, spill enn vi er vant til fra Infogrames. 3D 
siden Udødelige Halvguder ville vært et interfacet fra Alone in the Dark er lagt på 
stikk til Hider i rustningskappløpet mot 2. hylla, til fordel for musklikking og flytting 
verdenskrig. av Iconer. Dette har både fordeler og 

Når alt synes å få en lykkelig utgang, ulemper. 

S lik var Lovecraffs visjon. En ver- oppspores ubåten av en tysk krysser og Mye av Alone-spillene’s stemning kom 

den full av skjulte trusler, mørke skadeskytes. Ved hjelp av glimrende fra intens grafikk og kunstnerisk bruk av 

skjebner og onde bøker med manøvrering unnslipper den, men en kameravinkler - man fikk en nesten akutt 

farlig lærdom. synkemine treffer lasterommet, og følelse av å være tilstede. Prob¬ 
at The Mountains of Madness’, han- isen rundt eskene begynner lemet var bare at det ble 

dier om monstre nedfrosset i Antarktis og å smelte... tungvint å manøvrere i 

ekspedisjonen som finner dem - Forfat- Et Lovecraftian- 3D-omgivelsene, 

teren, som selv var livredd temperaturer sk monster kom- og resultatet var 

under 0. skildrer isødets skrekk med sann mer ut, går ofte mer spek- 

innlevelse. Og det er denne historien som berserk og takulært enn 

nå har inspirert Infogrames , andre Love- spiser spillbart. I 

craft-spill. kapteinen. Prisoner of 

Dette setter Ice er den 

Nazi Kultist Alarm! d<eg. Løytnant ^ skremmende 

Marinbiologen Bjørn Hamsun er eneste Ryan, i kom- effekten fra 

overlevende fra en ekspedisjon til mando over sku- grafikken borte, 

sydishavet. På vei hjem fanges han. over- ta, og det er din men kontrollsvs- 


Under angrep! Nazistene skyr ingen mi¬ 
dler i kampen om U-båtems last 


En marinebase på Falklands-øyene. Alt ser fredelig ut. men du kan ta gift på at det 
kommer til å skje noe snart 
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Løytnant Ryan setter sjøbein og sender l et forsøkt på å få kontakt med overflat¬ 
en demon tilbake til dimensjonen den en, planlegger Ryan å skyte seg selv ut i 

kom fra. - Hvem sa at livet i marinen er en torpedo, 
ensformig og rutinepreget? 



dette spillet til å skille seg ut. Kombinasjo¬ 
nen av skummel musikk, autentiske lydef¬ 
fekter og ekte stemmer, er vanvittig effek¬ 
tiv - Skuespillerne gjør en spesielt god 
jobb, og noteres herved for ny bakkereko- 
rd i stemmer på datamaskin. 

Animasjonene er også laget ved hjelp 
av ekte mennesker, og spillets aktører 
beveger seg med hittil uant grasiøsitet. 
Dette kompletterer den flotte Svga 
grafikken i spillet, som holder like høy 
standard på bakgrunnsgrafikk og ani¬ 
merte sekvenser - Monstre, ubåter, flåte- 
baser og offiserer er alle glitrende gjen¬ 
gitt. 

Kunstnerisk Frihet 

Som du sikkert har forstått, har man tatt 
seg visse friheter med selve historien. 
Lovecraft døde, for eksempel, i sin mor’s 
hus i '37 og trodde antageligvis at 
'nazisme’ var en luftveisinfeksjon. Disse 
forandringene er gjort for å tilpasse han¬ 
dlingen til mediet og spillet er mer 'inspir¬ 
ert av’ eim 'basert på’, i beste Hollywood 
ånd. Men siden Infogrames, im¬ 
ponerende nok, har greid å fange mye av 
stemningen fra historiene, er det liten 
grunn til å klage. 

Handlingen glir forøvrig godt, med 
god stemningsoppbygning og nok over¬ 
raskelser til å holde deg interessert. Det 
er brukt mange filmknep i grafikk og his- 


torieutvikling, og for en gangs skyld fun¬ 
gerer dette bra - Du får faktisk inntrykk av 
å styre hovedpersonen i en god action¬ 
film. Etterhvert forsvinner du inn i 
spillet’s verden og, selv om en del av 
problemene er vanskelige, fortsetter du å 
prøve til neste episode nås. -En effekt 
mange vil huske fra Alone-spillene, som 
stjal utallige timer skjønnhetssøvn fra 
mange av oss. Animerte sekvenser, som 
forøvrig er svært varierte, dukker opp 
med jevne mellomrom og krydrer op¬ 
plevelsen ytterligere. 

Konklusjon 

Dette spillet imponerte sokkene av meg. 
Helt fra introduksjonen og utover 
formelig oser det klasse av Prisoner of 
Ice. Det er et gjennompolert, stemnings¬ 
fullt og utfordrende spill, som viser andre 
deltagere i genren til skammekroken - Ik¬ 
ledd en hatt det står 'Dumbo' på. 

Infogrames har laget et spill som fak¬ 
tisk slipper unna med å kalle seg 'interak¬ 
tiv film’, kjøp. 


Stemningsfullt 
Utrolig grafikk og lyd 
Flott historie 


Ganske lett å sette seg fast enkelte 
steder. 

Norsk marinbiolog synger på svensk 




Den rallende gale Bjørn Hamsun. Så gal Britiske offiserer ser nødsignalet ditt. Dette er en puzzle. Mer sier jeg ikke, løs 

er han faktisk, at han synger svenske Hjelpen er nær. den selv 

skillingsviser. Stakkars, stakkars mann. 
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WARP Nr. 4-95 

Kr 39,- 


«te9 som liker å spi|| e 


Killer Instinct til Super NES! 


CD-i tar opp bestselger kampen? 


Ristar m NBA Live ’95 
True Lies m Psycho Pinball 
Og mye mer!!! 

Heite nyheter ■ Masse tips! 

Vinn bøttevis 
av kule premier!!! 


















GiGAs egne originale T-skjorter har et meget stilig motiv, 
designet av Silicon Graphics. Har du ennå ikke skaffet deg en, 
så vær rask; vi har et begrenst lager. 

Husk å angi hvilke størrelser du ønsker. 

T-skjorten er også en ypperlig presang. 

Bestill 2 eller fler og få skjortene fraktfritt tilsendt! 
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Brevspalten 


Hei GiGA! 

Jeg har litt ris/ros til dere og 
noen spørsmål. 

Ris: Jeg synes det er for lite 
Amiga stoff. 

Hvorfor ikke skrive litt om hva 
som slyer med Commodore 
for tiden? De er jo blitt kjøpt 
opp av Escom, så der er det 
sikkert nok å skrive om. Dere 
har også litt for mange spill- 
tester. Mange er sikkert inter¬ 
essert i andre programmer 
også. 

Ros: Innholdet på nytte 
disketten til Amiga er bra. 

Spørsmål: 

1. Hvor har det blitt av Amos 
kurset til Amiga? 

2. Hvor har det blitt av brevs¬ 
palten i forrige nummer? 

3. Jeg skal snart kjøpe CD- 
ROM til Amigaen min, og jeg 
lurer på om det går an å skifte 
fra å abonnere på diskett til å 
abonnere på CD? 

Hilsen Tommy Lea (.Amiga 
forever!!!) 

Nyheten om oppkjøpet av Com¬ 
modore kom med i forrige n um¬ 
mer , og vi kommer uten tvil til å 
følge med på hva som skjer på 
Amiga fronten fremover. Akkurat 
nå er det PC som dominerer 
markedet, og vi satser derfor på å 
heller trykke stoff som både PC- og 
Amigabrukere kan ha glede av, 
fremfor rent Amiga spesifikt stoff 
Hva antallet spilltester gjelder så 
kommer det for tiden ut et stort an¬ 
tall spilltitler hver måned så om vi 
skal dekke utvalget må vi nesten 
ha såpass med tester som vi har 
nå. Ifølge leserundersøkelsen er 
dessuten spilltestene våre svært 
populære, og flertallet harjo alltid 
rett... Uansett vil det bli flere tester 
av multimediatitlerfremover, så 
den seriøse software grenen vil 
også få mye omtale fremover. 

Så til dine spørsmål: 

1. Se over. 

2. Brevspalten kommer nå sterkt 
tilbake etter ønske fra flere av våre 
lesere. Skriv inn til oss, adressen 
finner dere på denne siden... 

3. Det er mulig mot et lite mellom- 
legg (dette gjelder selvsagt også PC 
eiere), men det er dessverre for 
tiden ikke så mye mer Amiga spesi¬ 
fikt materiale på CDen enn du vil 
finne på diskettene. Vi har planer 
om å legge ved flere .gif fli, wav, 


txt og mod filei'som kan brukes på 
både PC og Amiga. 

Hallo GiGA!!! 

Jeg sitter med det nest nyeste 
GiGA (nr. 5-95) i handa nå, 
det det er noe jeg savner svært 
mye: Leserbrev sidene. Det 
skulle bare mangle at dere 
ikke har leserbrev-sider, da 
nesten samtlige av data¬ 
bladene på markedet har det. 
En annen ting som plager 
meg «litt», er de udetaljerte 
spilltestene deres. Dette er ab¬ 
solutt ingenting å se bort fra. I 
GiGA nummer 5 er det bare 
3 (!) av 11 spilltester det er 
opgitt tekniske spesifikasjoner 
på. Dette er rett og slett for 
dårlig. Greit nok, man kan jo 
sjekke kravene på esken før 
man kjøper dem i butikken, 
men det er mange enøyde 
spillfrikere som driter i å 
sjekke kravene. Leit for dem! 
Men nå har jeg tråkket dere 
langt nok ned i støvet. Det er 
jo LAAAAAANNGT fra alt 
som er negativt. Eksempler 
skal også her gis: 

Win95 testen i GiGA nr. 5-95 
leste jeg med stor glede. Den 
var svært informativ, og in¬ 
neholdt også en del humor. 
Andre svært positive ting var 
Internet-infoen, oppgi ader- 
ings-infoen, og hjemme- 
dataens historie. Jeg har alltid 
trodd at Internet er fryktelig 
komplisert og uegnet for meg. 
Edvin Syse satt saken i et helt 
annet stearin-lys. Internet er 
fremdeles komplisert, men 
ikke så komplisert at jeg ikke 
kan bruke det. Oppgrader- 
ings-infoen fortalte mange 
ting som jeg aldri engang 
hadde hørt om, bl.a. trimmin¬ 
gen. Hjemmedatamaskinens 
historie var rett og slett gøy å 
lese. Gøy å lese hvordan 
ballen begynte å rulle. Både 
Clive Sinclair og alle data¬ 
maskinene hans var helt uk¬ 
jent for meg. Og listen stop¬ 
per ikke enda. SVÆRT BRA, 
FOLKENS!!!!!!! 

Ja, nå håper jeg dere bare tar 
initiativet og legger inn leser¬ 
brev-sider og mer detaljer i 
spilltestene. Ellers ønsker jeg 
dere alt vel, og lykke til 
videre!!! 


Vennlig hilsen Øystein 
Johnsen 

Brevspalten er som dere ser tilbake 
igjen (skriv brev folkens!), og hva 
tekniske spesifikasjon er på spil¬ 
lene angår har vi alt tatt opp 
tråden. Alle spilltester er 
nå komplette med sys- 
temkrav! Dette beviser 
vel bare at det 
hjelper å komme 
med sin 
mening her i 
GiGA, vi er 
lutter øre for 
gode fm slag! 


Til redaksjonen i GiGA 

Ser at dere fra mars num¬ 
meret av GiGA har startet en 
brevspalte hvor dere etterlyser 
både ris og ros om innholdet. 
Vel, dere skal ha TAKK for at 
dere endelig lot leserne få 
sjansen til å komme med syn¬ 
spunkter på bladet Deres! 

Jeg er en av de som har hatt 
fast abonnement siden GiGA 
var dNh! Og jeg synes at GiGA 
kom som et friskt pust! 

Og det innholdet som er i Gi¬ 
GA, det er akkurat slik at det 



er en 
passende 
blanding av 
hva jeg liker å 
lese om, bort¬ 
sett at det burde 
vært flere temaer 
som går over to num¬ 
mer av GiGA! 

Ellers så er GiGA et TOPP 
blad for alle med hjemme- 
datamaskiner! 

Med hilsen Ame Kvamme 

Jo, takk for mye skryt og når det 
gjelder tema basert stoff vil vi ha 
mer om dette fremover. Ifølge 
leserundersøkelsen er dette stoffet 
populært... 


Ingen brevspalte uten leser¬ 
brev! 

Skriv til oss og kom med dine 
meninger om bladet, eller an¬ 
dre ting som opptar deg. 
Adressen er 

GiGA A/S 
Postboks 2346 Solli 
0201 Oslo 
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Programoversikt: 
Test av VIDEO 20 
TD Live Video- 
grabber. 

, Heftige anima- 
\ sjoner fra 
\\ Silicon Graphics. 

\ Fighter video. j 
Nintendo. / 


lilltitier 




Spill-diskett 

Masse nye spill 
og spillbare 
demoer 


Kanal 


Inneholder ^ 

de nyeste og | Jpr 
beste titlene: M 

Bloforfie M 

Lost I 

Jungle Strikk M 

Inferno 

\ Pyro Tsrchnlc» 

Virtual Pool ^ 

virtwaChes* 

\ , suparCart* 

\\ barker 

\ Terminal Vcloclty 
\ 30 Lammlrm* 

\ Micro Ma»hta 


Introduksjon 

Kanal 2 

^ Rocket Scrence 
m Kanal 3 
■ Crazy humor 
m Kanal 4 

Æ Animasjoner 

Kanal 5 
Reklame 
Kanal 6 

Fotball leksikon demo 
Kanal 7 / 

Multimedia teKsikcn / 


Interaktiv Wlm. 


V 5 kanaler med GlGAntisk 
D?t siste innen multimedia 

f 

f beste titlene: f 

zissxt /intei 

Oork forco» / | 


Bli abonnent 
på GiGA og 
spar 366 ,- kro* 
ner. Du får 
bladet og det du 
velger av vedlegg 
rett hjem til deg i 
din egen postkasse! 



Jeg vil abonnere på GiGA 

Blad u/vedleggsdisketter □ 1/2 år kr 195,- 


□ 1 år kr 350,- □ 2 år kr 585,- 



Jeg vil i tillegg ha med: 






Ekstra PC disk med spill 

□ 

1/2 

år 

kr 

100,- 

Ekstra PC disk med nytteprg. 

□ 

1/2 

år 

kr 

100,- 

Begge PC diskettene. 

□ 

1/2 

år 

kr 

180,- 

GiGA-TV CD-ROM 

□ 

1/2 

år 

kr 

225,- 


□ 1 år kr 180,- 

□ 1 år kr 180,- 

□ 1 år kr 300,- 

□ 1 år kr 400,- 


□ 2 år kr 300,- 

□ 2 år kr 300,- 

□ 2 år kr 550,- 

□ 2 år kr 629,- 


□ Jeg har forskuddsbetalt til bankgiro: 7035 05 32895 og får 
med en ekstra på kjøpet (1 år er 11 nr.) (2 år er 22 nr.) 


Husk 

frimerke! 

Porto som 
brev. 


Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 22 60 44 07 eller fax. 22 60 44 94 

Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. m 

CT) 

b- 

Tlf.Abonnement nr. (Se bak på bladet).< 

o 

Underskrift av person over 18 år. 


Send inn kupongen til: 


GIGAt 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 











































3-95. Tema: Multi¬ 
media og Virtual reality. 


4-95. Tema: 

Datagrafikk. 


5-95. Tema: 

Kunstig intelligens 


Prisen er inkl. porto. 


Kjøp 2 nr. 
Betal bare 

kr 80y a 


Blad nr. 5-95 kan 
også leveres 
med CD-ROM 


Tidligere nr. av 


4-94. Utvidet julenr 
med test av Klik'n Play. 


2-95. Test av 
WarCraft 


GiGA 


3-94. TestavDoom2 
og Killing Moon. 


Med tegnekurs 
og mange spilltester. 


Losnlng til: 
Alono In tho 


Kommunikasjon 


inneholder o£sa kurs I: 

• Wbula* » • .\itHn 


1-95. Tema: 

Kommunikasjon 


Bladene 
selges med 

2 PC 

vedleggs- 

disketter. 


Kun 

kr 45,- 


1 -94. Det aller 
første. Nostalgiverdi! 




WorldCup 94 


Amin* DOS 


JA! Jeg vil ha tilsendt følgende nr. av GiGA 


□ Nr. 1-94 

□ Nr. 2-94 

□ Nr. 3-94 

□ Nr. 4-94 

□ Nr. 1-95 

□ Nr. 2-95 

□ Nr. 3-95 

□ Nr. 4-95 

□ Nr. 5-95 □ CD-ROM □ Disketter 

Du kan velge CD-ROM for nr. 5-95. De andre bladene har kun disketter. 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift av person over 18 år. 

□ Jeg er abonnent □ Ikke abonnent 


S32£*jff- 

2260 44 °' 


Husk 

Frimerke! 

Porto som 
brev. 


il 


GIGA! 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 
















































































Ny konkurranse 


Ring og vinn! 


SPØRSMÅL 

Spørsmål 1 

Hva er Delphi? 

1 . Et programmeringsspråk 

2. Et nytt spill 

3. Et prosjekt for å kartlegge 
delfin bestanden ved hjelp av 
satellitter 

Spørsmål 2 

Hvem skal importere Skadubski 
667 her i Norge? 

1. Skadubski Forever 

2. Skadubski Technologies 

3. Ingen, Skadubski 667 er ren 
fantasi. 

Spørsmål 3 

Hvem har laget motivet til 
GiGAs populære T-skjorte? 

1. Silicon Graphics 

2. Odd Nerdrum 

3. Internet Worldwide 

Spørsmål 4 

Er det mulig å sende elektron¬ 
isk post via Internet til andre 
land enn Norge? 

IJa 

2. Nei 

3. Bare etter klokken feni på 
hverdagene og i hele helgen. 



Ring tlf. 829 


PREMIELISTE 

1. Premie: Flight Unlimited til PC (CD-ROM) 
samt GIGAs T-skjorte. 

2. Premie. Abonnement på Giga med CD-ROM 
i 1. år. samt GiGAs T - 

3-5 Premie. GiGAs T-Skjorte. 


Det er meget enkelt, 
slik gjør du: 


Hvordan delta? 


%'5 


1 . 

2 . 

3. 

4. 


Ring tlf. 829 60660 

(kr 6.17 pr. min.) 

Følg instruksjonene: 

Først leser du inn navnet ditt. 

Deretter svarer du på spørsmålene ved 
å trykke på tastaturet på svaralterna¬ 
tivet du mener er riktig. 


Klarer du å svare på disse 
spørsmålene, kan du 
vinne fine premier.(Du kan 
gjerne ringe opp flere 
ganger og på den måten 
øke vinnersjansene 


kr 6,17 pr. min. 



Vinnere av tidligere konkurranser: 

Konkurranse i nr 2-95 

Konkurranse i nr 3-95 

Konkurranse i nr 3-95 

André Kristiansen 

André Kristiansen 

Hermod Aas 

Bergensveien 805 

Bergensveien 805 

Hans Strømsgt. 4 

0963 Oslo 

0963 Oslo 

6002 Ålesund 


Ønsker du informasjon fra en eller flere annonsører, så send oss denne og vi vidresender den til annonsørene, som kontakter deg. 


Vennligst send mere innformasj 

on fra følgende annonsører: 

□ Applause Data 

side 48 

□ InfoTech 

side 37 

□ Bernt Johan Bryde 

side 13 

□ Industridata Vest 

side 7 

□ Computer Partner 

side 59 

□ Masters 

side 39 

□ Datakompaniet 

side 27 

□ Multimedia Hot Shop 

side 9 

□ E. Johansen & Sønner 

side 13 

□ S & A Media 

side 43 

□ ECIM Data 

side 15 

□ SiO Data 

side 19 

□ Høstland Hard&Softw. 

side 31 

□ World Wide Import s. 

15-47-60 


Husk 
frimerke. 
Porto 
som på 
brev. 


Abonnementsnr (se bak på bladet). 

Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf.Jeg er: □ abonnent □ ikke abonnent 


GiGAs 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 
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Privatannonser 


Selges 

Selger database med koder, 
hints,cheats,hacks og løs¬ 
ninger til nesten 300 spill. 
Den er på diskett og koster kr 
150.- Ønsker også PC- kontak¬ 
ter for bytte av WAD-filer og 
ADD-ONS til DOOM og an¬ 
dre programmer. Jeg har spill 
som i Syndicate, Monkey Is¬ 
land log2, Lion King, Al- 
addin, Mortal Kombat, Epic, 
Pinball og Prince of Persia 2. 
Ring 22 30 48 05 
Spør etter Espen. 

Amiga 500 m/lMB RAM, TV- 
modulator, 2 org. spill, 1 joy¬ 
stick, mus, All in one bruker¬ 
program, lærebøker i Amiga 
500 og ca. 90 disketter med 
div.prog. 

Selges for 2500.- 

TLF 61220622 etter kl. 16. 

Spør etter Sverre 


Amiga 500 m/monitor 

(grønn) 

1 stk ekstra minne 
1 stk ekstra diskettstasjon 
1 stk printer (mannes tally) 

1 stk ekstra printerbånd 
1 stk printerkabel 
10 stk org. spill/programmer 
Nightbreed (2 disketter) 
Hogo (8 disketter) 

F-29 ( 2 disketter) 

Rainbow Islands (1 diskett) 
Captein Planet (1 diskett) 
Workbench 1.3 
Extras 1.3.3. 

Deluxe paint II 
213 disketter 
1 stk diskettboks 
1 stk mus 
1 stk musematte 
1 stk skjermkabel 
1 stk arbeidsbok for amiga 
Pent brukt kr 5000.- 
TLF 38118174 Spør etter Ray¬ 
mond 


Amiga 1200 selges m/4 mb 
Fast Ram. 50 MHz FFU, 420 
MB Harddisk. Micro Vitec 
Multisink Monitor. Zappo 2D 
Rom dobbel speed, ekstra 
diskettstasjon, 2 joystick, +1 
CD 32 Gamepad, mus, muse¬ 
matte, 2 høytalere,strøm- 
forsyner TLF 77 71 41 75 
Spør etter Nils Vegard. 


Amiga 500, OS 3,1,1MB Chip 
Ram, Kr 1500.- GVP HD 
116MB,4MB Ram,full av pro¬ 
grammer, Kr 4000.- Phillips 
8833 stereomonitor,Kr 1000- 
Scikosha printer m/papir Kr 
500.- 

Ekstra diskettstasjon Kr 300.- 
ATOnce PC-kort til Amiga Kr 
1000 .- 

Samlet 6000.- 

TLF 53646642 etter kl 15.00 
Spør etter Lars Ove Hovlid 

Kjøpes 

Akselerator til A500+ ønskes 
kjøpt eller evt. byttet i spill. 
Ønsker også en ekspansjon- 
sport-fordeler og om noen 
har en billig (ødelagt) A500 
der ute er jeg villig til å kjøpe 
den. 

Ring Trygve TLF 38259562 


Byttes 

Jeg bytter Under a Killing 
Moon mot Wing Commander 
III eller Little Big Adventure + 
Full Throttle mot The Last Dy- 
nasty, Cybermage eller Simon 
the Sorcerer 2 (cd) Ring 
37276476 etter kl. 15.00 
Spør etter Jan Olaus. 

Div 

Jeg skal lage et stort program 
med spill-tips/solves til masse¬ 
vis av spill. Derfor lurer jeg på 
om noen kan sende meg spill- 
tips-filer eller program (f,eks. 
Cheat Machine,text-filer el.l) 
Som takk får du en ferdig ver¬ 
sjon av programmet. Send 
tips/løsninger på diskett til: 
Jørgen Olsen 
Østgårdsv 23 a 
2380 Brummendal. 

PC-kontakter søkes 

For bytte av modulmusikk og 
alt annet som har med PC å 
gjøre. Sender du liste er det 
større sjanse for å få svar. Hva 
venter du på? Skriv et brev 
m/liste til: 

Asbjørn Arnesen 
Tømmerdal 
8255 Røkland 


PC-kontakter søkes. 100% svar 
Teije Birkedal 
Bergljotsgaten 8 
4041 Hafrsfjord 

PC-kontakter søkes for bytting 
av spill og programmer. 

Mine utganger er: 

Qic-80 (Streamer), 3,5 disk ut¬ 
gang og CD-rom spiller. 

Send brev til: 

David Karlsen 
Rødåsen 11 
1621 Gressvik 


Etablert dataklubb 
søker flere 
medlemmer!! 

Vi er en dataklubb som baser¬ 
er oss på bytte av ShareWare. 

I skrivende stund har vi over 
20 medlemmer og vi ønsker 
oss enda flere!!! 

Vi sender ut en diskett i måne¬ 
den, fylt med de beste Share- 
Ware-programmene. 

Du kan sende oss noe tilbake, 
eller betale en liten symbolsk 
sum for diskettene vi sender 
deg!! 

Skriv etter gratis informasjon 
og liste: 

CompuMasters 
co/Stadeløkken 
2662 Dovre. 


Gratis 

.v r • *t. 

annonser 

.. .. "“"s 

Alle abonnenter 
kan annonsere 
gratis på denne 
siden. 

Annonsen må ikke være for 
lang og den må være av pri¬ 
vat karakter. Vi forbeholder 
oss retten til å avvise an¬ 
nonser som vi mener ikke 
passer inn. 

Kun privatpersoner, ikke fir¬ 
maer, kan annonsere her. 
Hvis du ikke abonnerer på 
bladet, koster annonsen kr. 
50,- Sett inn beløpet på 
Bankgiro: 7035 05 32895. 
Skriv annonseteksten på inn¬ 
betalingskortet... - Eller bli 
abonnent! 


CD-Rom Klubben 

CD-Rom klubben er en ny 
klubb for bytte av CD-Rom 
plater. Vi har mange titler til 
CD32, CD-I (FMV-filmer) ,og 
PC. 

Ring oss for mer info/liste. 
TLF 56555187 
CD-Rom Klubben 
Postboks 157 
5610 Øystese. 


Neste nr. av GiGA 
er i handlen fra 

19. September 

Se frem til 
en mengde nyheter, 
spilltester 
og mye annet 
snadder! 
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fåmAuføiPantMøi 


import og distribusjon av datatilbehør 


dimensions 
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4x CD-ROM Upgrade Kit 

■ TEAC 55A SuperQuad CD-ROM Drive, 195ms/600 kb 
evt. Pioneer IDE CD-ROM Drive, 185ms/600 kb 

■ Panasonic Interface/IDE 

■ Brukermanual og kabler 

■ 2 års garanti 


Medfølgende titler 

1.110 titlers MM Shareware CD (kjente spill/program./MM/ 
MIDI/Wawe, FLI, MBP filer) 

2. Mediamaestro MM presentations program CD 

3. Personal Photo CD collection! Photo viewer, Photo show 
program, Photo manager, valpaper flipper, Windows 
screen saver, Photo puzzle. 

4. 100 profesjonelle fotoer på CD 

5. CD Audio player program. 




4x Multimedia Kit 

■ TEAC 55A SuperQuad CD-ROM Drive, 195ms/600 kb 
evt. Pioneer IDE CD-ROM Drive, 185ms/600 kb. 

■ Dynamic 16 ELITE lydkort. SB / Microsoft S.S. komp. 
Støtte for OS2 og Windows 95. 

■ Høytaler og kabler. 

■ 2 års garanti 

■ Norsk instalasjonsveiledning. 

Medfølgende titler 

1. Comptons -95' Interactive Encyclopedia CD (leksikon) 

2.110 titlers MM Shareware CD (kjente spill/program./MM/ 
MIDI/Wawe, FLI, MBP filer) 

3. Mediamaestro MM presentations program CD 

4. Personal Photo CD collection! Photo viewer, Photo show 
program, Photo manager, valp 
screen saver, Photo puzzle. 

5.100 profesjonelle fotoer på CD 



SELGES HOS FORHANDLERE OVER HELE NORGE! 


ØtmjuttøiPantttøi 

Waldemar Thranesgt 77, 0175 Oslo 
Tlf. 22 20 76 00/ Fax 22 20 70 82 


■ Ring for videreformidling 

■ Din forhandler kan være nærmere enn du tror! 



























Returadresse: 

GiGA as 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 


Sjokk Tilbud !!! 


Faxmodem med 

4 ImIaUMaI 








